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Saatteeksi

Tama opas on syntynyt Helsingin yliopiston valtiotieteellisen tiedekunnan ja kahden
valtakunnallisen verkoston, Yrtin (Ympdristdpolititkan verkko-opetus) ja Sosnetin
(Valtakunnallinen sosiaalitydn yliopistoverkosto) piirissd tehdyn kehittelytyon
tuloksena. Olemme vuoden 2000 syksystd ldhtien kokeilleet ja toteuttaneet eritavoin
tehtyjd dénipohjaisia verkkoluentoja.

Oppaan tarkoituksena on kertoa verkkoluentojen tuotantoprosessista ja antaa
neuvoja, ohjeita ja vinkkejd itsendiseen tyoskentelyyn. Paperiversiota tdydellisempi
(mm. linkit demoihin ja ohjelmiin) ja ennen muuta koko ajan uusilla ideoilla ja
kokemuksilla tdydentyva versio 10ytyy valtiotieteellisen tiedekunnan osoitteesta:

http://www.valt.helsinki.fi/optek/voptek/verkkoluento/

Tekstin  etenemisjdrjestys on péddosin looginen eli kdymme ldpi verkkoluennon
valmistuksen vaiheet ddnityksestd, editoinnin kautta julkaisemiseen ja kayttoon seka
saatuun palautteeseen saakka. Loogisen etenemisen sisdlld esitys on tietyiltd osin
(luku 5) “kronologinen™ eli projektin vaiheiden ja kéytettyjen editointiohjelmien
jarjestystd noudattava. Tavoitteena on ettd lukija voisi toisaalta seurata myos
“harhapolkujen” kautta tapahtunutta etenemistd, mutta ennen muuta innostuisi
oppaan (ja editointiohjelmien omien oppaiden) avulla verkkoluentoprojektien
toteuttamisessa.

Olemme kiinnostuneita kaikesta palautteesta, kommenteista, ehdotuksista,
kysymyksistd ja myds muiden kokemuksista. Tarkoitus on ettd kaikki palaute
huomioidaan ja lisdtddn paivitettavélle Verkkoluento-sivustolle.

21.3.2003

Anu Heikkila Raimo Parikka



1. Taustaa

Idea, valine ja rahoitus

Verkkoluentojen synnylld on kaksi ’alkujuurta’. Ensimmaiinen liittyy itse ideaan eli
verkossa kuunneltaviin (tai katseltaviin) luentoihin ja niiden koostamisen
kiytettdvddn ohjelmaan. Helsingin yliopiston valtiotieteellisessd tiedekunnassa
tehtiin ensimmadiset luentonauhoitteet verkkoluentoja varten syksylld 2000. Tuolloin
sosiaalipolitiikan laitoksella nauhoitettiin sosiaalipolititkan ja ympdéristdpolitiikan
johdantokurssit, kansainvélisen ympdristopolitilkan haasteet luentosarja ja
kulttuurinen  lapsuus  luentosarja  sekd  yhteiskuntahistorian  laitoksella
yhteiskuntahistorian johdantokurssi.

Ajatus  verkon kautta kuunneltavista ddnipohjaisista luennoista  saatiin
tutustumiskdynnilld YLE:n digiradion toimitiloihin syyskuussa 2000. Kaynnin
yhteydessé tutustuttiin myds kuopiolaisen Mindcom Oy:n Opintokanava —ohjelmaan,
jota digiradio kidytti omassa opetusohjelmien tuotannossaan. Valmiit demot
vaikuttivat ddnen ja kuvien laadun suhteen kéyttokelpoisilta ja editointiohjelma
helppokayttoiseltd. Hyvat ideat syntyvat monesti sattumalta tai sivutuotteena. Kun
suunnittelimme (Tiina Huokuna, Antti Hékkinen ja Raimo Parikka) vierailua YLEn
tiloihin kiinnostuksen kohteena oli d4nen digitaalinen tallennus ja kaytto tutkimuksen
yhteydessé (haastattelujen nauhoitus ja puheentunnistus), opetuskdyttdod emme olleet
edes miettineet etukdteen. Talosta poistuessamme meilld oli uusia ajatuksia,
esimerkki jota seurata ja tydkalu jota kayttaa.

Samana syksyné pidettiin YLE:n tiloissa erillinen koulutustilaisuus, jossa Mindcom
Oy:n kouluttaja opasti meitd ohjelman kdytdssid. Saimme lisdksi omat viliaikaiset
tunnukset, joiden avulla padasimme kokeilemaan luentojen koostamista. Ideasta on
siis kiittdminen YLE:n digiradiota ja sen vetdjdd Jorma Pilkettd sekd Opintokanava —
ohjelman innostavaa demoa ja helppokayttoisyytta.

Toinen ’alkujuuri’ liittyy Helsingin yliopiston opetusteknologiakeskuksen
syntymiseen ja sen laitoksille ja tiedekunnille esittimédidn uuteen toiminta- ja
rahoitusmuotoon. Sosiaalipolitiikan laitos tarttui ehdotukseen ja péatti palkata osa-
aikaisen verkko-opetuksen tukihenkilon (Raimo Parikka). Vaikka rahoitus ei
toteutunutkaan aivan niin suurena kuin alkuperdinen tarjous antoi ymmdirtdd -
halukkaita oli odotettua enemmain - niin joka tapauksessa voi sanoa ettd ehdotus ja
sitdi seurannut tukihenkiloverkoston rakentaminen olivat ratkaisevia vaiheita
verkkoluentohankkeen kehittymiselle. Se loi puitteet jarjestyneelle ja pitkdjanteiselle
verkko-opetustoiminnan  kehittdmistydlle  ja  antoi siten  inspiroivan
toimintaympariston myos yksittéisille hankkeille osana kokonaisuutta.

Opetusteknologiapalkinto

Hankkeelle haettiin lisdrahoitusta, mutta ennen muuta tunnusta ja ndkyvyyttd
yliopiston jakamassa vuotuisessa opetusteknologiapalkinto ’kisassa’. Menestys oli
hyvéa ja Nettiluennot (dosentti Antti Hékkinen yhteiskuntahistorian laitos ja tutkija
Raimo Parikka, sosiaalipolitiikan laitos) sai joulukuussa 2000 palkinnon erityisen
ansiokkaasta opetusteknologiasovellutuksesta”. Hakemuksessa kuvattu hankkeen
toimintaperiaate oli seuraava:



”Luento tai luentosarja nauhoitetaan, jonka jdlkeen dini ja luennolla kdytetty muu
materiaali (teksti, kalvot, kuviot, kuvat ym. materiaali) yhdistetdén verkon kautta
kiytettdvdksi opetusmateriaaliksi. Pakettiin  yhdistetidn myés WebCT:td
hyodyntdavd keskustelu-alue ja luennoitsijalle tai tenttijdlle kohdistettu
kysymysten tekoalue sekd luentosarjan suorittamisvilineistd, jotta luentosarja
olisi sekd kuunneltavissa ettd suoritettavissa tarpeen mukaan kokonaisuudessaan
tai osittain verkon vilitykselld ja kéytettdvissd paivitettynd versiona usean vuoden
ajan. ”

Laajemmin ottaen tavoitteena oli kehitelld ja testata erilaisia toimintatapoja ja
editointiohjelmia verkkoluentojen tuottamisessa ja sitd kautta tehdd koko yliopiston
mitassa hyddynnettivissd oleva mallihanke. Vaikka syksylld 2000 oli jo tehty useita
nauhoituksia, joita opiskelijat olivat voineet kuunnella “’raakaversioina” (pelkka ddni
netin kautta), niin kyse oli vasta suunnitelmasta. Nyt pari vuotta myohemmin hanke
on osoittautunut tuen ja tunnustuksen arvoiseksi.Verkkoluentoja kdytetddn nykyain
laitosten sdédnndllisessd opetuksessa.

Yrtti ja Sosnet

Verkkoluentojen tuottaminen kdynnistyi sosiaalipolitiikan laitoksella tdydelld teholla
vuoden 2001 alusta laitoksen ja kahden valtakunnallisen verkostohankkeen
puitteissa. Tarkoituksena oli - on edelleenkin - tuottaa luentosarjoja sosiaalityon
(Sosnet) ja ympdristopolitilkan (Yrtti) verkko-opetuksen tarpeisiin. Samalla
kaksinkertaistuivat kéytettdvissd olleet henkildresurssit, kun Anu Heikkilé aloitti ty6t
Yrtin kokopdivdisend sisdllontuottajana. TyOparin toinen puoli, Raimo Parikka toimi
Sosnetin  virtuaaliyliopistosuunnittelijana ja  tiedekunnan  verkko-opetuksen
tukihenkilond. Tukihenkildiden tyonjaossa Parikka  erikoistui &éniluentojen
tuottamiseen liittyvaan kehittely- ja tukitoimintaan. Tiedekunnan
tietoyhteiskuntarahojen laitoskohtainen jakopolitiikka on omalta osaltaan tukenut
hankkeen toteutusta ja levidmistd muille laitoksille.

On syytd korostaa Sosnetin ja Yrtin kaltaisten useamman yliopiston laitosten
muodostamien verkostojen mukanaoloa kehittely- ja testaustydssd. Niiden puitteissa
oli mahdollista alusta ldhtien tehdd kokeiluja aidoissa” opetusymparistdissd jolloin
kohdattiin my0s aidot” ongelmat teknisen toteutuksen, kuunneltavuuden ja opetus-
tai oppimiskokemusten osalta. Molemmissa verkostoissa kehittelytyon ldhtokohtana
oli verkkoluentosarja ilman I&hiopetusta. Yrtissd on lisdksi tuotettu kokonaan
verkossa toimiva 15 opintoviikon laajuinen perusopintokokonaisuus. Verkostojen
erilaisuus mahdollisti my0s vertailujen tekemisen ja toiselta oppimisen.

Tiedekunnan piirissd on tehty vuosina 2001 — 2002 useita luentonauhoituksia ja
niiden pohjalta verkkoluentoja kéytettdviksi myos ldhiopetuksen yhteydessda. Koko
tiedekunnan yhteisen kvalimetodikurssin lisdksi verkkoluentoja on tehty yleisen
valtio-opin, yhteiskuntahistorian, sosiaalipolitiikan, sosiaalipsykologian, sosiologian
ja viestinnén laitoksilla. Ndistd sosiologia on toteuttanut videstdtieteen peruskurssin
verkkoversion yhteistyond Avoimen yliopiston kanssa.



Ainta, mutta ei (toistaiseksi) videota

Sosnetissa ja Yrtissd ldhdettiin luentojen toteutuksen osalta siitd ettd luentotilanne
pyrittdisin mahdollisimman tarkasti simuloimaan tai toistamaan verkossa, jopa
tuolien kolinoita ja hilindi mydten. Adneen liitetdiin ajastettuna luennolla esitetty
materiaali, tekstit, kalvot tai kuvat. Toisin sanoen jos luennoitsija puhuessaan viittaa
taululla ndkyvddn kalvoon, niin myds tietokoneen ruudulle ilmestyy samainen kalvo.
Ns. kevyemmissd verkkoluentoversiossa, jota on kehitelty tiedekunnan muiden
laitosten kohdalla, kuuntelija voi seurata luennon kulkua ruudulla olevan tekstin
(www-sivu) perusteella ja kuunnella halutessaan myds luennoitsijan puhetta.
Kokeiluja on tehty myos pelkkéddn dédneen perustuvilla luennoilla. Kéytossd on siis
ollut kolmenlaisia luentoja, jotka eroavat toisistaan sen mukaan mikéa niissd on dénen
ja tekstin suhde:

- SMIL -versio, jossa ddneen on ajastettu kuva- ym materiaali (Yrtti ja Sosnet)

- kevyt versio, jossa ddni on linkitetty tekstisivulle (Talous ja yhteiskunta -
luentosarja, kvalikurssi))

- "ultra kevyt’ eli pelkkéd verkon yli kuunneltava d4ni (Ekoeldmikertaseminaari,
Riskilapsuus, oheismateriaalit)

Nykyinen &ineen pohjautuva luentojen tuotanto- ja ldhetysmalli (ns streaming-
tekniikka, josta enemmidn myohemmin) mahdollistaa luentojen kuuntelun myds
huonommilla yhteyksilld. Periaatteessa olisi mahdollista kiyttdd myos luentojen
videotaltiointia. Videoita emme ole toistaiseksi kéyttdneet. Pelkdn puhuvan pdin
lisidminen materiaaliin on tuntunut tarkoituksettomalta ja toisaalta videon kaytto
kuormittaa tarpeettomasti edelleen suhteellisen ’kapeita’ yhteyksid. Yritys seurata
videota huonojen yhteyksien, kuten modeemin viélitykselld tuskin lisdd myonteisid
oppimiskokemuksia.

Tekeminen ei ole teknisesti vaikeaa,

mutta tekovaiheisiin tutustuminen ottaa aluksi oman aikansa. Tdtd on syytd korostaa
jo tdssd vaiheessa, vaikka sithen palataan yksityiskohtaisesti mydhemmin.
Tarvittavan dénenkésittelyn vaiheet oppii nopeasti. Mikili kuvia halutaan kayttd4 on
hyvd tuntea jonkin kuvankisittelyohjelman perusteet. Kiytettivda SMIL-koodi on
yksinkertaista, mutta verkkoluentojen rakenteen ymmartdmisessd auttaa, mikéli on
aikaisemmin tutustunut verkkosivujen koostamisessa kaytettivin HTML:n kadyttoon.

Kéaytanndssd helpointa olisi jakaa tuotantoprosessi siséllon asiantuntijan eli
luennoitsijan seki tekniikan tuntijan eli sisdltotoimittajan valill4. Téll6in luennoitsija
valmistelee luentonsa kaikkine materiaaleineen ja ajoituksineen, kun taas
sisdltotoimittaja kokoaa valmiit palat yhdeksi esitykseksi.



2. Verkkoluennon pedagogiikkaa
2.1 Mita luentoja kannattaa nauhoittaan

Tama seikka ei alkuvaiheessa ollut varsinainen ongelma, koska testaus ja
mallinnustavoitteet oli mahdollista saavuttaa milld tahansa taltioinneilla. Kuitenkin
sitd pohdittiin tekijoiden piirissd jo mielekkdén tyoskentelynkin kannalta. Téssd
ndyte Sosnetin (Raimo Parikka) muistioon 15.11.2001 kirjatusta ehdotuksesta, joka
siis on vain esimerkki ja kuvaa muistion tekijin asennoitumista ja asioiden
jdsentdmisen tapaa:

”Voisi ajatella vaikkapa niin ettd keskeisté olisi saada verkkoon jokaisen laitoksen
sellaista erikoisosaamista, jota muilla laitoksilla on véhén tai ei ollenkaan. Olen
eri yhteyksissd kdyttanyt tastd esimerkkind sosiaalioikeutta.

Toinen alue voisivat olla erityisluentosarjat (kuten Kulttuurinen lapsuus tai
Sosiaalitydn uusi asiantuntijuus —luentosarjat), joita ei yleensd toisteta ja joihin
kootaan my0s laitosten ulkopuolista asiantuntemusta. Taltioinneilla niiden
elinikdd ja alueellista kattavuutta voitaisiin olennaisella tavalla laajentaa.
Kolmantena alueena josta ainakin ammatillisen lisensiaattikoulutuksen yhteydessa
on viime aikoina paljon keskusteltu on metodiopetus. Télldin voidaan ajatella ettd
verkosta olisi saatavilla kurssien lisdksi my0s sellaista verkotettu aineistoa, jota
voisi  kdyttdd  metodiopetuksen  apuna  luokkaopetuksessa.  Téllaista
opetusmateriaalipankki ajattelua voi tietysti soveltaa laajemminkin mihin tahansa
opetukseen. Verkossa olisi valmiina yksittdisten opettajien tai laitosten yhteisten
tyoryhmien tuottamia kurssirunkoja oheismateriaaleineen, joista opettajat voisivat
kayttdd apuna opetusta suunnitellessaan ja toteuttaessaan.

Neljintend alueena voisivat olla ulkomaiset luennoitsijavierailut, joita nykyisin
hyodynnetddn opetuksessa melko véhdn. Taltioinnit voisivat olla hyodyllisid
vaikkapa tohtorikoulutuksen tarpeisiin tai myds osana perusopintojen
opetuspaketteja.

Viidentend kohteena” voisivat olla kotimaiset seminaaritallenteet, joita nyt on
koemielessd tehty kuntouttavan ja marginalisaatiososiaalityon erikoisalojen
yhteisestd ldhipaivdstd syyskuussa 2001 ja  Lapsi- ja nuorisososiaalityon
erikoisalan  tyonohjauksen avajaistilaisuudesta.” (kummankin tilaisuuden
nauhoitukset olivat kuunneltavissa noin vuoden ajan nauhoituksen jilkeen)

Selvid suuntaviivoja tai pdatoksid keskusteluissa ei kuitenkaan hetkessd syntynyt,
vaan luentonauhoitukset ovat toistaiseksi valtiotieteellisen tiedekunnan tai Sosnetin
piirissd syntyneet etupédédssd opettajien tai luentosarjan kokoajien aktiivisuuden tai
kokeilunhalun perusteella. Ympéristopolititkan osalta ’tuotanto’ on ollut siind
mielessd suunnitelmallisempaa ettd verkkoluentosarjojen kokoamisen taustalla on
ollut pyrkimys laajempiin kokonaisuuksiin, ensivaiheessa 15 opintoviikon mittaisiin
kokonaan verkossa toteutettuihin perusopintoihin ja my6hemmin niiden
laajentamiseen 35 opintoviikon B-opintokokonaisuudeksi. Niistd ensimméinen on
ollut toiminnassa syyskuusta 2002 1dhtien.



Tarvitaanko suunnitelma?
Pitdisik0 suunnitelmallisuutta sitten olla: vastaus on yksiselitteisesti kylld. Ainakin
sen verran etti jo ennen kuin nauhoituksia ldhdetdén tekemiin olisi alustavasti
mietittynd seuraavat seikat :

- madrittdd myos usein taltioinnin teknisen tason ja kiytettdvien laitteistojen ja
ohjelmien vaatimukset.

- millaista lopputulosta halutaan. Tamén perusteella valitaan editoinnissa
kaytettdvdat ohjelmat. Samalla maiérittyy myos vaadittava tydpanos, toisin
sanoen kuinka paljon aikaa editointi todennékdisesti tulee viemadn kuten myos
se selvitddnkd omin voimin vai joudutaanko tukeutumaan verkko-opetuksen
tukihenkil6iden tai muunlaisen ulkoisen tuen apuun

- hyvé olisi huomioida jo suunnitteluvaiheessa myos se seikka ettd verkko-opetus
on aina opetusta ja vaatii toteutuakseen myos opettajan. Olemme monesti
huomanneet ettd verkkoluennot materiaalina ja verkko-opetus samaistetaan tai
niin ettd verkosta kuunneltavissa olevien luentojen ajatellaan jo sinélldin
olevan verkko-opetusta.

- luennoitsijoiden lupa pitdd luonnollisesti olla ennen kuin taltiointi tehdadén.
Hyvé olisi myds jo tuossa vaiheessa keskustella luennoitsijan kanssa siitd
miten verkkoluentoja tullaan myohemmin kdyttdmddn ja sopia alustavasti
esimerkiksi luentojen opetuskédyton laajuudesta, kéyttdajasta ja korvauksista.
Pelkka ddnen taltiointikin muusta editoinnista puhumattakaan vaatii tyotd eika
sitd kannata tehdé turhan takia. Varsinainen kirjallinen tekijédnoikeussopimus
voidaan  tehdd myoOhemminkin suullisesti sovitun pohjalle, viimeistdin
kuitenkin silloin kun opetuskdyttd alkaa. Kisittelemme my6hemmin
tekijanoikeusasiaa hieman tarkemmin.

2.2 Kasikirjoitus ja luennon ennakkovalmistelut

Kisikirjoituksella tarkoitamme tdssd yhteydessd luennon yleistd rakennetta ja
mahdollisimman selkeéé jaottelua, esimerkiksi siten ettd luennon eri osat tai jaksot
on luetteloitu hierarkkisesti.. Se helpottaa ja nopeuttaa luennon lopullista
koostamista, sekd auttaa my0hemmin muutosten tekemistd valmiiseen runkoon.
Hyvé tietysti olisi ettd luennoitsija puhuessaan noudattaisi tehtyd rakennetta ja
kertoisi milloin siirrytddn jaksosta tai sen osasta toiseen. Olemme monesti yrittdneet
jaksottaa luentoa, jossa aihe vaihtuu toiseen kesken lauseen. Tdmé luonnollisesti
hankaloittaa ajastusta ja vaikeuttaa sisdllysluettelon tekemistd, mutta myos estda tai
ainakin vaikeuttaa myShempéda editointia. Esimerkiksi sitd ettd jdlkikdteen tuotetaan
luentoon uusi paivitetty osa tai vaihdetaan osien jarjestysta.

Luennoitsijat kédyttévit esityksissddn monasti powerpoint —kalvoja. Jos luennot asiat
on tiivistetty osio kerrallaan yhdelle tai muutamalla téllaiselle kalvolle muodostaa se
jo itsessddn toimivan rakenteen. Kalvon vaihdossa syntyy sopiva ja editointia
helpottava lyhyt tauko asiasta toiseen siirtymiselle. Powerpointit on muutenkin
helppo ja nopea muokata verkkoon sopivaksi kuvamateriaaliksi. Tdmé on ehka ainut
ohje tai toivomus, jonka luennoitsijalle voi ’hyvilld omallatunnolla’ etukéteen
esittdd: kayttdkda powerpointteja tai vastaavia tietokoneella tehtyja esityskalvoja.



Yleisesti ottaen voidaan sanoa ettd selkedsti jaksotettu luento on myohemmain
paivitettivyyden edellytys. Aina tdmd ei tietenkddn ole mahdollista Kullakin
luennoitsijalla on oma tyylinsd luennoida, useinkin saattaa luennon kestdessd tulla
tarve palata johonkin jo késiteltyyn aiheeseen tai muuten poiketa alkuperdisestd
luentorungosta. Sanottavaa voidaan usein joutua tiivistimain ajan puutteen vuoksi
luennon loppupuolella, kysymykset ja keskustelu vievdt oman aikansa ja saattavat
aiheuttaa poikkeamisia alkuperdisestd suunnitelmasta. Kaikki tdllainen kuuluu
tavallisen luentotilaisuuden kulkuun eika siihen juurikaan voi puuttua.

Tai ainakin me olemme asiaan niin orientoituneet ja myds kehottaneet luennoitsijoita
toimimaan tavanomaiseen tapaansa ja sallimaan esimerkiksi keskustelun ja
kysymykset luennon aikana jos niin olisi muutenkin menetelty. Mikdin ei tietenkdin
estd toimimasta toisellakin tavalla.

Joka tapauksessa luentojen taltioiminen suoraan luentotilanteesta ja nauhoituksen
muokkaaminen  sen  jdlkeen  verkkoluennoksi on  ’kdoyhdn  miehen
opintomateriaalituotantoa’ kahdessakin mielessd. Se sddstdd luennoitsijan aikaa ja
syntyy luennon sivutuotteena. Toisaalta hyvd studionauhoitus vaatii hyvit tilat ja
laitteet, joskus my0s runsaasti ddnitystyovoimaa. Luennolta suoraan nauhoittaminen
tarkoittaa raa’an ty0n osalta vain sitd ettd joku tuo paikalle &énityslaitteen
(esimerkiksi minidisc —laitteen), kokoaa sen ja painaa rec —nappulaa. Luennon
lopussa hén painaa stop nappulaa ja irrottaa mikrofonin ja muut johdot laitteesta.
Tédmin jéilkeenkin editointi sujuu yhden naisen tai miehen tyoni. Kyse on luennon
vaatiman ty0panoksen minimoinnista.

Periaatteessa myos luennoitsija itse voi hoitaa (ja on monesti hoitanutkin)
nauhoittamisen ja voisi myos itse hoitaa jatkon valmiiksi asti. Tdmd on yksi
oppaamme ’piilo-opetussuunnitelman’ tavoitteista. Mikddn ei mydskddn estd
pitdmadstd luentoa ilman yleisod siten ettd luentotilana on luennoitsijan oma ty6huone
tai vaikkapa vene jirvelld ja kalat yleisond. Pienet sivuéénet, yskéisyt, tuolien kolina
tai linnunlaulu eiviat missdén tapauksessa ole sellaisia tekij6itéd, joita ehdottomasti
pitdisi varoa tai jotka olennaisesti haittaisivat luennon taltiointia tai heikentdisivit
ddnen laatua tai kuunneltavuutta. Voisi perustellusti véittdd ettd luentotaltiointi on
studionauhoitusta eldvdmpi ja luennon tunnelman paremmin séilyttdvd tapa. Mutta
timd on tietenkin vain yksi puoli asiaa. Emme haluaisi asettaa erilaisia
tallennusvaihtoehtoja  ja  verkkoluentojen toteutusmuotoja sen paremmin
paremmuusjanalle kuin toisiaan vastaan. Monipuolisuus on etu, koska se antaa
enemmdn mahdollisuuksia  10ytdd  kuhunkin  opetustilanteeseen  sovelias,
toteutustavoiltaan ja kustannusvaikutuksiltaan sopiva muoto.

2.3 Osista kokonaisuuksiksi

Jo luennon suunnitteluvaiheessa on mahdollista vaikuttaa siithen, miten paljon toitd
sen editoiminen teettdd. Hyvin valitut kuvat, linkit ja tekstitiivistelmit auttavat
siséllon omaksumisessa ja lisddvit mielenkiintoa. Kannattaa kuitenkin muistaa, ettd
esityksen perusta on &ddnessd — liian usein ruudulla vaihtuvat kuvat ja tekstit
héiritsevit keskittymistd luennoitsijan puheeseen. Hyvin lyhyin viliajoin vaihtuva
materiaali vaikeuttaa myos modeemin kiyttdjien mahdollisuuksia seurata luentoa.
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Kuvat ja teksti

Mikéli kaytdt jotain muita kuin itse tekemédsi kuva-aineistoa, merkitse ldhteet
santillisesti ylos. Oman tutkimuksen liittyvien taulukoiden hyddyntiminen on sekéd
helppoa, ettd opiskelijan kannalta havainnollista. Muun, luentoon lisdarvoa tuovan
kuvamateriaalin etsiminen verkosta on aikaa vievéi ja sen tarkoituksenmukaisuutta
kannattaa miettia.

Luentoa voi eldvoittdd myos skannaamalla kirjavinkin yhteyteen kirjankansia ja
kaappamalla (painamalla PrintScreen -nédppdintd halutun sivun ollessa ruudulla)
linkin yhteyteen kuvan péédsivusta, johon linkki johtaa. Kuva pitdd tietysti
kaappauksen jélkeen kisitelld kuvakasittelyohjelmassa.

Kuva 1 : Esimerkki vapaasti opetustarkoituksiin kéytettdvissid olevasta materiaalista
YK:n ympéristojarjestd6 UNEP:n sivuilta.

Mikéli kuvia 16ytyy, pitdd muistaa kysyéd erikseen oikeudet jokaisen kéyttoon. Kun
kyse on voittoa tavoittelemattomasta opetuskdytostd 16ytyy verkosta myds
tekijdnoikeuksista vapaata kuvamateriaalia. Jotkut kansalaisjirjestot voivat sivuillaan
erityisesti mainita, ettd kuvamateriaali on vapaasti kiytettavissa.

Jos luennoitsija kiayttdd luennollaan tekstikalvoja, ne mahdollista on muuntaa
verkkokéyttoon. Se tosin vaatii editoijalta huomattavasti enemmaén tyotd ja myds
suunnittelua sen suhteen mika olisi paras toteutustapa. Tekstin luettavuus ruudulta ja
muokkauksen vaatima tydaika. ovat silloin toisiinsa ndhden kilpailutilanteessa. On
mahdollista, ettd editoija tekee kalvojen tekstisti powerpoint —kalvot, jolloin
tyomédrd on suurehko ja lopputulos hyvd. Kalvot voidaan myds sellaisenaan
skannata ja sijoittaa kuviksi esitykseen. Tdma on suhteellisen nopea tapa, mutta jilki
riippuu silloin paljolti alkuperdisen kalvon tasosta ja my0s sekd kalvon ettd silld
olevan tekstin koosta. Esimerkiksi A4 kokoista kalvoa joudutaan pienentimiin
melko paljon, jolloin lopputulos on usein lukukelvotonta.

Kolmas tapa, jota olemme harvemmin kiyttineet on muuttaa teksti ns RealText —
muotoon. Esimerksi Kris Clarken luennossa Does a migrant have a right to
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expertise? Teksti litkkuu ruudulla alhaalta ylospéin sitd mukaan kuin luento etenee.
Kéytdnnossd tdmé tarkoittaa tekstin koodaamista hieman HTML-koodia
muistuttavalla RealNetworks yhtion kehittelemélld RealText -kielelld.. Sen etu on
siind ettd &dni ja teksti pysyvdt koko ajan ’kiinni” toisissaan, vaikka kuuntelu
aloitettaisiin misti kohdasta luentoa tahansa. Tésti tarkemmin luvussa 6.
Mahdollista on my0s se ettd ruudun kuvaosiossa ndytetddn tavallista HTML-kielistad
sivua, jonka sisddn voi laittaa niin kuvia kuin tekstidkin. Talloinkin pitdd huomiota
kiinnittdd sivun tekstin luettavuuteen, ldhinnd tekstin kokoon ja kidytetyn fontin
muotoon.

Tekstipohjainen materiaali on tyolddmpéad muokata, mutta vie hyvin vihin tilaa ja on
kiytettdvissd myOs modeemiyhteyden pédédstd (min 56kb/s yhteys). Kuvapohjainen
materiaali valmistuu helpommin ja on kéytettdvissd my0s varsinaisella luennolla,
mutta vie luonnollisesti enemmén tilaa ja toimii hyvin vain nopeilla yhteyksilld..
Yleisesti voi sanoa ettd mikd tahansa tai missd muodossa tahansa luennolla esitetty
tai jaettu materiaali on mahdollista muokata verkkoluennon osaksi ja ajastaa
nakymaiin ruudulla puheen etenemisen tahtiin. Ero on materiaalin muokkaamisessa
kiytetyssd ajassa. Pddsdantd on ettd etukdteissuunnittelu siéstdd aikaa editoinnissa.
Mité yhtendisempid ja tasalaatuisempaa oheismateriaali on, sen helpompaa on myos
editointi. Powerpoint —tyyppinen materiaali tdyttdd nimd molemmat ehdot ja liséksi
sithen liittyy joukko muita etuja, joten esitimme seuraavaksi muutamia ohjeita tai
vinkkeja.

PowerPoint. —kalvot

Olemme useilla luentosarjalla kéyttineet menestyksekkddsti Powerpoint-kalvoihin
perustuvaa materiaalia. Tdhdn materiaaliin on helppo lisdtd kuvat, taulukot ja
grafiitkat. Kalvosarjaa voi pdaivittdd helposti seuraavia luentokertoja tai
verkkoluennon pdivittdmistd ajatellen. Kalvosarjoja tehtdessd olemme kiyttidnyt
seuraavia asetuksia:

Ei taustakuvioita.. Valmiit taustakuviot vievit paljon tilaa, kun kuvat muuttaa
Jpg- tai .gif-muotoon. Taustan saa tyhjéksi valitsemalla Format/Background ja
ruksaamalla ’omit Background’. Tdmén jilkeen valitse ’Apply to all’, mikd
ulottaa juuri tekemaési valinnan kaikkiin kalvoihin.

Vaalea taustaviri (tekstid ei ole helppo lukea kirkkaan valkoiselta taustalta).
Valitse Format/Background. Alasvetovalikosta valitse kohta ‘More Colors’ ja
ylédlehti Custom. Témén jélkeen voit sddtdd taustan haluamasi sévyiseksi. Kokeile
vaikka RGB -arvoja 234, 247 ja 254.

Oletusasetusta pienempi kalvokoko. Pienentdd oleellisesti kuvien viemia tilaa
ja sopili paremmin ndytolle valmiissa esityksessd. Valitse File/Page Set Up.
Kalvon kokona on kaytetty 16x12 ¢cm —kokoa. Muutkin koot ovat mahdollisia,
mutta liian iso kalvo ruudulla ei vélttdmattd ole tyylikds. Se vie myds enemmain
tilaa ja kaistaleveytta.

Teksti. Kannattaa kayttdd vdhdn krumeluuria sisdltivdd fonttia. Olemme
kayttdneet webissd yleistd Arialia sekd Tahomaa, joka kérsii pienennyksesté
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véhiten. Toinen ohje tekstin suhteen kuuluu: ei liian paljon ja liian pientd tekstid
yhdelle kalvolle.

Johannesburg

Johannesburg

Kuva 2. Vaalealla viripohjalla teksti ndkyy ruudulla hyvin.

Linkit. Verkkoluentoihin voi liittdd linkkejd muihin internetin sisdltdihin. Tama
tapahtuu joko niin ettd laaditaan erillinen linkkilista luennon oheismateriaaliksi. Tai
sitten niin ettd linkit sijoitetaan ruudulle ja ne tulevat esiin siind kohdassa puhetta,
jossa linkeissd oleva asia on esilld. Verkkoluentojen ’sisddn’ tehtdvid linkkejd
kisittelemme tarkemmin oppaan verkkoversiossa. Sisdltdd syventdvien tai
oheislukemistoksi tarkoitettujen linkkien ylenmiddrdistd ahnehtimista kannattaa
vilttdd, koska niiden ajan tasalla pitimisessd on oma vaivansa. Suuri linkkimédaré voi
my0s opiskelijan kannalta johtaa vain niiden nopeaan vilkaisemiseen, joten
kannattaa panostaa ennemmin muutaman sisdlloltdén laadukkaan linkin esittimiseen
luentoa kohti.

2.4 Tekijanoikeudet

Verkkoluennot koostuvat monenlaisesta materiaalista, joita kaikkia koskevat
tekijanoikeudet. Mikéli tuotettava materiaali on tulossa avoimesti esille verkkoon,
tekijdnoikeuksien on syytd olla viimeisen péélle kunnossa. Hyviin akateemisiin
tapoihin kuuluu myos ldhteiden sdntillinen merkitseminen. Faktat sindlldédn ovat
tietysti tekijdnoikeuksista vapaata riistaa.

Luennoitsijan oikeudet ja tekijinoikeuksien mallisopimukset. Luennoitsijalle
syntyy oikeuksia luentonauhoituksen kéyttoon eli ddneen. Mikali luennoitsija on
kayttinyt esityksessd omia kuviaan, tiytyy myos nédiden kéytostd sopia, mikéli
verkkoluentoa kidytetddn uudessa yhteydessd. Opetusministerion laadituttamat
mallisopimukset osoittautuivat kdytdnnossi varsin hankaliksi. Osa luennoitsijoista
kieltdytyi  tekeméstd  nithin  perustuvia  sopimuksia. Tdmin  takia
valtiotieteellisessd tiedekunnassa on muokattu OPM:n mallipohjien avulla omat
sopimukset, jotka dekaani on tiedekunnan puolelta allekirjoittanut. Sopimusten
kesto on ajallisesti vaihdellut paljonkin. Yrtti-hankkeessa on alkuvaiheessa tehty
yksivuotiset sopimukset kolmen luennoitsijan kanssa luentosarjojen kéytostd
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ympdristopolitilkan ~ verkko-opetuksessa. =~ Sosnet ~on  laatinut  omat
mallisopimuksensa tiukemmin OPM:n mallien mukaisiksi.

Linkit. Koska linkkien takana oleva materiaali on aina ollut oheismateriaalia,
linkkien tekemiseen ei ole kysytty lupaa. Mikéli linkitettdvd materiaali otettaisiin
oleelliseksi osaksi kurssin suorittamisen kannalta, asia olisi tietysti toinen.
Linkkejd tehdesséd esitykseen on padsddntoisesti merkitty osoitteen liséksi tiedon
tarjoaja sekd aihepiiri.

Kuvamateriaali. Kaikki kuvamateriaali on tekijdnoikeuslailla suojattu, niin
perhevalokuvat kuin yksinkertainen grafiikkakin. Jokaiseen esitettyyn kuvaan on
kysyttavd lupa oikeuksien haltijalta. Tama koskee my0s taulukkoja ja grafiikkaa.
Olemme luistaneet tistd sdédnndstd ainoastaan silloin kun kyseessd ovat olleet
kirjankannet kirjavinkkien yhteydessd tai kuvakaappaukset www-linkkien
yhteydessa.

Linkkeja:

Kopiraitti on Kopiosto ry:n ja opetusministerion tuottama tekijdnoikeusopas
http://www.kopiraitti.fi/

Jukka Korpelan kokoamaa tietoa digitaalisen aineiston tekijdnoikeuksista valmiiksi
pureskellussa muodossa:

http://www.cs.tut.fi/~jkorpela/tekoik/ Tekijdnoikeusaineistoa) ja
http://www.cs.tut.fi/~jkorpela/lait/index.html (Datatekniikka ja laki)

Maritta Inkisen vetimin Visuaalisen julkaisemisen harjoituskurssin (Helsingin
yliopiston valtiotieteellinen tiedekunta) kurssijulkaisu Vitrum siséltdd paljon tietoa
kuvien tekijanoikeuksista. http://www.valt.helsinki.fi/staff/mainkine/visviest.htm

Valtiotieteellisen tiedekunnan mallisopimus


http://www.kopiraitti.fi/
http://www.kopiraitti.fi/
http://www.cs.tut.fi/~jkorpela/tekoik/
http://www.cs.tut.fi/~jkorpela/lait/index.html
http://www.valt.helsinki.fi/staff/mainkine/visviest.htm
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3. Luennon nauhoitus ja aanen kasittely

3.1 Luentotilanteessa nauhoittaminen

3.1.1 Nauhuri

Kuva 3. Mikrofoni, minidisc -nauhuri ja disketti

Nauhoittamiseen olemme kéyttineet minidisc —nauhuria, koska se on pieni ja
helppokiyttdinen ja digitalisoi d4dnen nauhoitusvaiheessa. Niitd on nykyddn saatavilla
useita eri malleja 250 — 350 euron hintaan mistd tahansa elektronisia laitteita
myyvéstd liikkeestd. minidisc —nauhuri on helppokéyttdinen pieneen tilaan mahtuva
ja luentotilanteessa huomaamaton tallennusvilinen. Ainoaksi ongelmaksi voi nimeté
sen, ettd yhden kiekon enimmdiisnauhoitusaika stereona on toistaiseksi 80 minuuttia.
Talloin tdyttd kahden tunnin luentoa ei pysty nauhoittamaan diskettid vaihtamatta.
Vaihtaminen tietysti hiiritsee luennon kulkua ja hidastaa my6s hieman
jatkokasittelyd. Ongelma on mahdollista kiertdd kayttdmillda mononauhoitusta,
jolloin nauhoitusaika kaksinkertaistuu. Mononauhoitusta kéytettdessd ddnen laatu
jonkin verran heikkenee, mutta ainakaan korvin kuultavaa eroa mono ja stereo
nauhoitusten  vélilldi  valmiissa  verkkoluennossa emme ole havainneet.
Radioldhetystasoista &4ntd tavoiteltaessa on kuitenkin aina syytd kayttda
stereonauhoitusta.

Nauhoitus voidaan tehdd my0s suoraan tietokoneen kovalevylle. Toistaiseksi emme
kuitenkaan ole l0ytdneet sellaista toimivaa ratkaisua joka olisi taannut riittdvin



15

hyvidtasoisen ddnen téllaisessa tapauksessa. Testaamme kuitenkin parhaillaan
(vuoden 2003 alussa) useita vaihtoehtoja, joissa nauhoitus tapahtuisi suoraan
kovalevylle, joko kannettavaa tietokonetta tai uusimpana vaihtoehtona Creativen
Nomad (kannettavaa cd-soitinta muistuttava laite) Jukeboxia hyvaksikédyttden.
Molempien laitteiden etuna olisi stereotasoinen déni ja riittdvén pitkd nauhoitusaika.
Myos aikaa sédéstyisi koska ddnen siirto minidisciltd tietokoneelle (tistd tarkemmin
alempana) jdisi pois.

Periaatteessa nauhoitus voidaan tehdd myos c-kasetti nauhurilla. Nauhoituksen
jdlkeen &dni siirretdén kaapelia pitkin tietokoneelle kuten tapahtuu minidiscillékin
nauhoitettaessa. Aidnen laadussa tillaisessa tapauksessa meilld ei ole kokemuksia.

3.1.2 Mikrofoni

Nauhurin liséksi tarvitaan hyvd mikrofoni. Nettiprojekti on kayttainyt Sonyn
stereomikrofoneja (Sony ECM-MS957, hinta noin 300 euroa) hyvélld menestyksella.
Témid malli sijoitetaan luennoitsijan eteen pOyddlld tai erilliseen varrelliseen
jalustaan jos sellainen sattuu olemaan ja suunnataan kohti luennoitsijaa. Mikéli
luennoitsija kayttdd luennon aikana piirtoheitintd niin mikrofonia ei saa asettaa sen
lahelle. Sopiva etdisyys on noin 2 — 3 metrid. Piirtoheittimen hurina tuottaa
voimakkaan taustadénen (’kissanhdnnén’) nauhoitukseen. Sonyn mikrofoni sallii sen
ettd luennoitsija litkkuu puhuessaan ja myds sen ettd hian kddntyy puhuessaan selin
mikrofoniin esimerkiksi kirjoittaessaan jotain taululle. My0s pienessd tai hyvilla
akustiikalla varustetuissa salissa tehdyt kysymykset taltioituvat kohtuullisesti.
Joissakin valtiotieteellisen tiedekunnan piirissd tehdyissd nauhoituksissa on kéytetty
my0s ns. nappimikrofoneja eli kaulukseen kiinnitettivdd mikrofonia ja siithen
liittyvd4 langatonta ldhetinti. Ainen taso on tillaisissa tapauksissa ollut jonkin
verran heikompi kuin poytdmikrofonia kiytettdessd, mutta ei missddn tapauksessa
niin paljon heikompi etteikd nappimikrofonin kdyttdd voisi aivan hyvin suositella.

3.1.3 Nauhoitustilanne

Nauhoitus itsessdén on yksinkertainen tapahtuma. Nauhuri péélle luennon alkaessa ja
paéltd pois luennon loppuessa. Yksityiskohtaisemmat ohjeet nauhurin ja mikrofonin
sdddoistd ja kaytostd 10yddt tdmén oppaan nettiversiosta. Nauhurin laittaminen
nauhoituskuntoon vie aikaa noin 5 minuuttia. Tarkeintd on varmistaa se ettd déni
todella menee minidisc -nauhurin sisuksiin. On siis syytd varmistaa ettd nauhurin
ndytolld oleva kelan kuva pydrii, sekunnit etenevét laskimessa ja nauhoituksesta
kertova punainen valo palaa. Nauhoittaja voi vield varmistaa nauhurin toimivuuden
kuuntelemalla hetken korvakuulokkeista kuuluvaa &éntd. Jos &dni kuuluu
kuulokkeista, valo palaa ja sekunnit pyorivat, niin kaikki on hyvin.

Sisddn menevddn &dinen voimakkuutta tai heikkoutta on hyvd kuitenkin aluksi
tarkkailla. MiniDisc:n ’ndyt6lld’ ndkyy dinen voimakkuutta osoittava vaakasuora
viiva. Adnen volyymi on sopiva jos viiva on puhuttaessa noin puolivilissi ruutua.
Jos vaakatasossa litkkuva viiva on koko ajan ldhelld vasenta reunaa sisdén tulevan
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ddnen voimakkuutta on syytd lisdtd ja vastaavasti jos viiva ’kapuaa’ sinnikk&ésti
kohti oikeaa reunaa, volyymia on syytd vihentdd. Jos tima sddto jad tekemattd, niin
asia voidaan korjata kun dénti siirretdén minidisciltd tietokoneelle.

Kuva 4. Nauhoitus meneilldin luennolla.

Kuten jo edeltd on kdynyt ilmi emme ole antaneet luennoitsijalle mitdén erityisié
ohjeita sen suhteen miten hinen tulisi luentonsa pitdd. Verkkoluennon ideana on
oikeastaan ollut se ettd luentotilanne otetaan sellaisenaan. Opiskelijoita tulee ja
menee, tuolit kolisevat, paperi rahisee. Jos luennoitsijan tapana on liikkua luennon
aikana tai kirjoittaa jotain taululle on se kiinted osa luentoa, ja vilittyy myos
nauhoitusta kuuntelevalle opiskelijalle. Jos tuntuu silté ettd téllainen kolina tai ddnen
satunnainen vaihtelu on liian héiritsevai silloin on syytd siirtyd tekemiin nauhoitus
ilman yleis6d studiotilaan. Ainen laatu epdilemitti paranee studio-olosuhteissa ja
luennosta voi muutenkin tulla tiiviimpi paketti. Nauhoitusvirheen takia Yrtissd
nauhoitettiin yksi luento tilld tapaa (luennoitsijan kotona) ja d4nenlaatu oli parempi
kuin luennoitaessa suuressa luentosalissa. Toisaalta silloin kyse ei ole endi
luentotilannetta simuloivasta verkkoluennosta. Tunnelma kérsii. Asioilla on aina
puolensa.

Luennon nauhoittamisen ei vilttdmidttd tarvitse vaikuttaa luennoitsijan ja
opiskelijoiden viliseen vuorovaikutukseen. Aluksi kannattaa tietenkin kertoa, mitd
varten luento nauhoitetaan. Kysymyksid ei tarvitse kieltdd, mutta jos ne halutaan
mukaan lopulliseen nauhoitukseen pitdisi pyytdd opiskelijoita sanomaan
kysymyksensd mikrofoniin, jolloin ddnen laatu on luonnollisesti hyvi. Kysymyksen
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voi my0s siirtdd luennon loppuun, jolloin esimerkiksi mikrofonin siirtely tai
suuntaaminen voidaan tehdd helpommin ja rikkomatta luennon kulkua. Mikili
kysymys kuuluu nauhoituksessa huonosti, siitd voi tehdd tiivistelmidn ruudulla
ndkyville kalvolle.

Ikkunat ja ovi kannattaa sulkea ennen luennon aloittamista. Esimerkiksi ulkoa
kuuluva linnun laulu tallentuu yll4ttivén voimakkaana nauhoitukseen, vaikka sithen
ei juuri luennon aikana tulisi kiinnittdneeksi mitdin huomiota. Olemme huomanneet
myo0s, ettd luennoitsijan kuuluvuuden takia kdyttdma salin oma mikrofoni saattaa
aiheuttaa ddnen kiertdmistd ja ldhes tuhota nauhoituksen. Yleensd ndin ei kuitenkaan
tapahdu. Lihelld soivat kdnnykét aiheuttavat héiriditd nauhoitukseen, joten ne olisi
hyva pyytdd sulkemaan.

Yhteenvetona voi siis sanoa ettd nauhoitus sindnsd ei vaadi erityisid normaalista
luentotilanteesta poikkeavia jdrjestelyjd. Nauhoituksen ddnen laatuun voi kuitenkin
vaikuttaa eri tavoin, myoOs siten ettd valitaan tdhdn tarkoitukseen akustiikaltaan ja
muilta ominaisuuksiltaan sopivin sali. Luennoitsija voi laittaa paperinsa
muovitaskuihin, jolloin ne eivét rapise. Tarkeintd kuitenkin on hyvi sisdlto, eivit
ulkoiset seikat ja pienet hdiridt. Ja toisaalta vaihtoehto on olemassa: studio-
olosuhteissa tehty puheen taltiointi.

3.2 Ainen siirtaiminen tietokoneelle

Adnen Kkisittely saattaa kuulostaa perin ammattimaiselta, mutta perustoiminnot
(leikkaus normalisointi, efektit) ovat itse asiassa omaksuttavissa varsin lyhyelld
harjoittelulla. Téssd osassa kdydddn ldpi ddnenkésittelyn peruskésitteitd ja Sound
Forge —ohjelman kéyttod. Oppaan liitteend on ddnenkisittelyn termeihin liittyva
suppea sanasto.

Adnenkisittelyd ~ varten  tarvitset  tietokoneen, jossa  on  dinikortti,
ddnenkdsittelyohjelma ja kaiuttimet. My0Os kuulokkeet ovat suositeltava lisdvaruste,
varsinkin jos huoneessa on muitakin kuin sini. A#nenkisittelyohjelmia on
monenlaisia. Me olemme kéyttineet Sound Forge nimistd ohjelmaa ja sen 4.5
versiota, tosin tdnd kevddna (2003) olemme siirtyneet version 6.0 kdyttoon. Sound
Forgen kéyttoon paddyimme osin sattuman kautta, mutta se on osoittautunut
kdytossd hyvéksi erityisesti monipuolisen tallennusmuotovalikoimansa takia.
Kaikissa halvemmissa ja varsinkaan ilmaiseksi jaettavissa dénenkésittelyohjelmissa
(my6s Sound Forgesta on saatavissa XP —versioita muiden ohjelmien kylkidisena tai
ilmaiseksikin) ei ole RealMedia G2 (.rm) tallennusmahdollisuutta, joka puolestaan
sallii tdyden virtaavan (streaming) didnen l&dhetysmahdollisuuden Toinen melko
yleisessd kdytdssd oleva ohjelma jossa on RealMedia G2 tallennus, on
RealProducerin tdysversio. I[lmaiseksi jaossa oleva RealProducer basic —versio ei tétéd
mahdollista. Jos siis haluaa hyvén lopputuloksen niin &#énenkésittelyohjelmaan
joutuu sijoittamaan jonkin verran rahaa. Sound Forgen tdysversion hinta on 295
euroa (alv 0 %).

Asian omaksumisen helpottamiseksi edetddn vaihe vaiheelta.
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Vaihe 1. Johdot paikoilleen

Tama vaihe aloitetaan kytkeméilld minidisc —nauhuri tietokoneeseen. Erillisen
kaapelin toinen pdd laitetaan kiinni minidiscin line-out reikddn ja toinen pai
tietokoneen dinikortissa olevaan line-in reikdifin. Adfnen siirto (nauhoitus)
tietokoneelle kestdd saman ajan kuin itse luento. Valitettavasti minidiscistd ei ole
mahdollista siirtdd danitiedostoa suoraan tietokoneelle, vaan nauhoitus on danitettava
uudelleen. Téstd vaiheesta pyrimme eroon tutkimalla mahdollisuutta nauhoittaa
suoraan kannettavan tietokoneen tai jukeboxin kovalevylle.

Vaihe 2. Ainen voimakkuuden siité -ohjelma

Kun johdot ovat kiinni etsitdén tietokoneesta Volume B Record Control HEIE

Control / A#nenvoimakkuuden s#itd -niminen Options Help

ohjelma. Se 10ytyy kohdasta Kiynnistd (Start) —

Ohjelmat (Programs) — Apuohjelmat (Accessories) — Hir=-J7 pleeklens
Viihde (Entertainment) — A#nen voimakkuuden = Balance: Balance:
séitd (Volume Control). B -Fd &-F 4
Valitse ohjelmasta Asetukset — Ominaisuudet B B
(Options — Properties), jolloin aukeaa uusi ikkuna. Wolume: Walume:
’Saada voimakkuus’ (Adjust volume to) kohdasta - -
valitse nauhoitus (Recording). Poista ’Néyté o Sl
voimakkuus’ valikosta rasti Microphone-kohdasta ja

rastita Line in —valinta, kuten viereisessd kuvassa. = o
Paina OK. —

Taméan jidlkeen aukenee Record Control -ikkuna, I Select I Select
josta sdddetddn sisddnoton tasoa. Varmista ettd Advanced |
avautuvassa ikkunassa on valittuna Line in (katso [58 Livel Miver

vierssi olevaa kuvaa). Ainen voimakkuuden
liukusédétimen voi laittaa maksimiin eli aivan yldasentoon.

Ali sulje ohjelmaa, koska voit tarvita siti sisdéin tulevan #inen voimakkuuden
sdatamiseksi

Vaihe 3. Sound Forge —ohjelman perusasetukset

Kun sdddot on tehty kdynnistetddn Sound Forge —ohjelma. Kun ohjelma on
avautunut, valitaan File valikosta New, jolloin avautuu pieni ikkuna, jossa tehddin
seuraavat valinnat:

- Sample rate kohdasta valitaan 44 100 Mhz (cd-tasoinen ddnenlaatu)

- Sample size kohtaan ruksataan 16 bit

- Channels kohdasta ruksataan Stereo, jos nauhoitus on tehty stereona ja
vastaavasti Mono jos nauhoitus on tehty monona.

ja painetaan OK.



19

Mew Window
_ Ok
Sarnple rate (2,000 to 96,000 Hz)  (RERIIN S
Cancel
Sample zize Channels
™ B-bit ™ Mono Help
& 1E-bit % Steren
b asirmurmn editing tirme: 01:24:09

Kuva 6. Kuva new —painikkeen jidlkeen avautuvasta ikkunasta, missd voit sdatdd
sisddnottolukemia.

Voi olla ettd ndmd valinnat ovat jo valmiina, jolloin muutoksia ei tarvitse tehda.
Miksi juuri nuo? Siihen ei ole mitddn yksiselitteistd vastausta. Kun aloitimme
saimme ohjeet kdyttdd niitd ja olemme olleet &dnen laatuun tyytyvéisid. Toisin
sanoen voi kéyttdd muitakin valintoja. Parempia ei juurikaan kannata kayttié, koska
netin kautta ei kuitenkaan pédstd cd-tasoa parempaan ddneen (tosiasiassa ei edes
sithen) ja varsinkin puheen suhteen se olisi tdysin tarpeetonta ylellisyytta.
Matalampia arvoja kiytettdessd &ddnen laatu heikkenee véhitellen myds korvin
kuultavasti. Adnen laadun heiketessi myds #initiedostojen koko pienenee. Jos on
tarve pédstd pieniin tiedostokokoihin, niin silloin voi sample rate kohdassa valita
esim. 22 050 Mhz, jolloin tiedostokoko puolittuu. Afini on kuitenkin vield aivan
kohtuullista.

Valitut arvot jddvit yleensd voimaan myos seuraavaa nauhoituskertaa varten, joten
niitéd ei tarvitse muutella joka kerta.

Vaihe 4. Nauhoitus Sound Forgella

Kun edellisen kohdan lopuksi painettiin OK, niin ohjelmaan ilmestyi uusi ikkuna
Soundl, johon nauhoitus tehdddn. Nauhoitus aloitetaan painamalla File valikon
alapuolella olevaa punaista nappia (vasen yldkulma). Nyt ruudulle tulee toinen
ikkuna Record Sound 1. Katso myds seuraavalla sivulla olevaa kuvaa 7. Tehddén
jélleen joukko sddt6ja :

- varmista ettd kohdassa Recording attributes (ylin rivi) on 44 100 Mzh ja 16 bit
Mono tai jotkut muut edellisessd kohdassa valitut arvot

- Device kohdassa valitse kéytettdva danikortti (Huom. tétd valintaa ei ole Sound
Forgen versiossa 4.5, mutta ainakin 6.0:ssa se on)

- Mode —kohdassa olemme kéyttineet Automatic retake -valintaa, mutta mikéali
tieddt tdsmaélleen, minkd pituisen ajanjakson haluat nauhoittaa, voit valita
Punch in (record a specific length) kohdan ja maarittda pituuden, aloituksen ja
lopetuksen.
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- Laita rasti kohtaan Monitor ja myds kohtaan DC adjust. Monitorin
ruksaaminen kdynnistdd vieressd olevat kaksi palkkia. Toisin sanoen sisdin
tulevan dinen voimakkuuden ilmaisin alkaa toimia nauhoituksen alkaessa.
Imput format kohdan arvona on yleensa jo valmiina Time.

Record - Sound001
Recarding attributes: 44 100 Hz; 16-bit; Mono Mew.. Claze
T4T -TAT Remote...
tode:; |.-'1'-.ut|:|matin:: retake [automnatically rewind) j
Start: Img b e sC. e Hep
I—E GoTo...
I—E Reset |
[nput farmat: |Time j v donjton window. .
Sync...

Prepare | I| hr|_,’."_||*l|ﬂ|l-i| I-||

v COC adjust
Tirme recarded: O0:02:00,000  Time left an dive: Ower 2 hours. Calibrate

Left: -4
[ Review predpost-rall [0 ta 30 seconds): | E | H?ght' 0

Kuva 7. Sound Forgen nauhoitusikkuna néyttda tallaiselta.

Pisimmin mahdollisen nauhoitusajan (riippuu koneesi kovalevylld olevasta tilasta)
nidkee kohdasta Time left on Drive: Over XX hours. Tavallisen hahden tunnin
luennon nauhoitusta varten pitdisi jéljelld olevaa aikaa olla ainakin 1 tunti ja 40
minuuttia. Jos aikaa ndyttdd olevan vihemman kuin mitd minidiscissa on nauhoitusta
on syytd siivota kovalevylle tilaa tai ostaa suurempi levy tai siirtyd toisella
paremmalle koneella. Afinenkisittely vaatii koneelta melko paljon tehoja.

Vaihe 5. Aloitetaan nauhoitus eli 4dnen siirto tietokoneelle

Kéynnistetddn minidisc, jolloin monitorin palkeissa pitdisi syntyd vipindd. Jos
halutaan ottaa nauhalla oleva dini talteen heti alusta ldhtien niin samanaikaisesti
minidiscin kdynnistimisen kanssa klikataan hiirelli Record Sound ikkunassa
nékyvédd punaista palloa (heti Input format —kohdan alapuolella). Ikkunassa alkaa
talloin valkkyd punainen Recording —alue ja Time record kohdassa alkaa juosta aika.
Kaikki on nyt periaatteessa hyvin ja tarvitsee vain odotella ettd #éni siirtyy
minidisciltdi Sound Forgeen (tietokoneen kovalevylle). Kédytdnndssd ja varsinkin
aluksi kannattaa tehda ensin lyhyt koenauhoitus:
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Vaihe 6. Koenauhoitus

Tehdiédn aluksi muutaman minuutin koenauhoitus. Kun d4nté on tullut tietokoneelle
pari minuuttia, nauhoitus keskeytetddn ja tarkistetaan mitd on saatu aikaan. Jos
Sound 1 —ikkunaan on ilmestynyt kaksi alekkaista (stereonauhoitus) tai yksi
(mononaihoitus) ’syker6dd’, niin homma pelaa ja siirto toimii.

I hoikkalagh.wav oA

- 1 00010 (O0:00:20 [O0:00:30 00040 00050

000100

P25
[ -ED
= -z0n
[ -InF. {
|20

[ -ED

!Q||Q|<| | >|‘I:4DSB Q||Q|<>

Daw] m] e enes] 00:00:00,000 |
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Kuva 8. Mononauhoituksen ’sykerd’.

Huom! Nauhoitettaessa monitori ei saisi kdydd punaisella alueella, muuten dini
menee 'rikki’. Satunnaisesti punaisesti kdynti ei haittaa mitddn, koska se voi johtua
vaikkapa oven kolahduksesta. Mutta jos luennoitsijan d4ni on korkea tai liian
voimakas ja monitori on puhuttaessa jatkuvasti punaisella tai sen rajoilla (nauhoitus
on esimerkiksi voitu tehda liian suurella d4nen volyymilla), niin muuta oman koneesi
sisdin oton (Adnen voimakkuuden si#td / Volume Control —ohjelma) asetuksia. Ota
siis kyseinen ohjelma uudelleen esiin ja vedd ddnen voimakkuus séddintd alaspdin
asteikon yhden viivan verran ja tee uusi koenauhoitus. Alla esimerkit sisdénoton
ohessa rikkimenneesta ja normaalista d&ninauhasta

Jos &éni tuntuu liian hiljaiselta, vaikka Volume Controlin sisddntulo olisikin tdysillé,
niin tdssd vaiheessa asialle ei voi mitddn. Kun &ini on saatu kokonaisuudessaan
tietokoneelle / Sound Forgeen, dénen tasoa voidaan ohjelmallisesti voimistaa. Siitd
enemman alempana.

Vaihe 7. Jatketaan nauhoitusta

Kun kaikki on kohdallaan kdynnistetdén varsinainen nauhoitus. Minidisc kédyntiin ja
Sound Forgen punainen nappula ’alas’ ja odotetaan noin 90 minuuttia kunnes kaikki
ddni on siirtynyt tietokoneelle.

Vaihe 8. Ainitiedoston tallennus .wav —muotoon

Témid on viimeinen ja samalla hyvin tirked vaihe ennen &dnen késittelyé.
Nauhoitettuasi haluamasi ajan, pysdytd nauhoitus painamalla mustaa neliota
(symbolit ovat tuttuja jo kasettisoittimesta). Muista tissd vaiheessa tallentaa
adninauha, Tallennusmuodoksi valitaan Wave (Microsoft) (*.wav). Niin saatu



22

wav-tallenne on kaiken jatkotyon perusmateriaali. Se pitdd aina siilyttdd
sellaisenaan ilman muutoksia.

Pidi ddnitiedostojen nimet lyhyini. Al4 kiyti niissd skandinaavisia merkkeji (3,4,0),
tai muitakaan erikoismerkkejd (esim : !) eikd myOskddn . Mikéli tyostdt kokonaista
luentosarjaa voit nimetd luennot juoksevasti esim. haavistol, haavisto2 jne.

3.3 Aidnen kisittely Sound Forgessa

Téssd luvussa puhutaan ddnen késittelystd Sound Forge 4.5 —ohjelmalla. Ohjelma on
yksinkertainen, mutta kéyttotarkoitukseensa tdysin riittdvd. Té&td kirjoitettacssa
(vuoden 2003 alussa) ohjelmasta on ilmestynyt versio 6.0.

3.3.1 Monotus

Jos nauhoitus minidisc:lle on tehty stereoa ja d44ni my0s tuota tietokoneelle samassa
muodossa tehdédédn téssd vaiheessa monotus. Néin lopullinen tiedostokoko puolittuu.
Opintokanavasta aikanaan saamiemme ohjeiden mukaan monotus on dinen laadun
kannalta edullisinta tehdd vasta tdssi vaiheessa.

Stereo muunnetaan monoksi ndpdyttdmadlld ohjelman alapalkissa olevaa 'Stereo'
painiketta hiiren oikealla painikkeella (ks alla olevaa kuvaa). Alasvetovalikosta
valitaan Mono. Tédmén jilkeen esiin tulleesta ponnahdusvalikosta valitaan vaihtoehto
Mix Channels ja vahvistetaan valinta painamalla OK.

Jos nauhoitus on jo alun perin tehty monona, niin tdméin kohdan voi sivuuttaa
tarpeettomana.

3.3.2 Normalisointi ja graafinen korjaaminen
Tehdéan aluksi kaksi sdétod, jotka parantavat dénenlaatua.

Aini normalisoidaan (yliaénien leikkaus)

Normalisointi  nostaa  ddnitiedoston  voimakkuutta. Verkkoon tarkoitettu
ddnimateriaali kannattaa aina normalisoida. Toiminto 10ytyy yldvalikon kohdasta
Process/ Normalize. Valikosta valitaan Peak level. Vasemman laidan liukusdatimesta
valitaan arvo 0,50 dB (94,41 %).

100% eli 0db olisi digitaaliddnen maksimivoimakkuus, mutta tillainen asetus sidrkee
ddnen, joten ddnten tdytyy olla hieman matalammalla tasolla. Liukusdéddin litkkuu
hiirelld vetdmalld. Myos alareunassa oleva Create undo - kohta kannattaa ruksata,
jotta koko toimenpide voidaan tarvittaessa perua Valinnat vahvistetaan painamalla
OK. Normalisointi kestdd tiedoston koosta ja tietokoneen tehoista riippuen useita
minuutteja.
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Ainti korjaillaan graafisesti
Valitaan ylareunan palkista toiminto Effects/Dynamics/Graphic. Nakyviin tulevassa
valikossa sdddetdédn neljaé arvoa.

Attack (= to 500 ms) arvoksi laitetaan 1,0
Release (0 to 5000 ms) arvoksi laitetaan 300,0
Threshold (liukusdéddin) arvoksi —10,0 dB
Ratio (liukusdddin) arvoksi 2,0:1.

Lopuksi vield ruksataan Create undo samasta syystd kuin edellisessd kohdassa. Muita
sadtojd ei sitten tarvitakaan. Toimenpide kestéd jdlleen useita minuutteja.

® o]

00:00:00 | f0:00:02 | O0:00:04 | O0:00:08 0000 | 00:00:10
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P 000002 N 000004 000006 000008 ,00:00:10 ,
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-Inf. 7

-B,0
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[t | ] |ﬂ * |bt’o|lJ‘| 00:00:10.465 OLE

Kuva 9. Aini ennen ja jilkeen normalisoinnin ja graafisen korjauksen. Normalisointi
on leikannut korkeat ddnikohdat ja graafinen korjaus hieman "paksuntanut’ d4nta.

Miksi tehdddn juuri nuo kaksi sddtotoimenpidettd ja juuri noilla arvoilla? Sithen on
yksinkertainen syy. Kun aloitimme luentojen teon Opintokanava —ohjelmalla,
saimme ohjelman tekijoiltd (Mindcom Oy) téllaiset ohjeet. Ne ovat myos
kdytdnnossd osoittautuneet hyviksi sddtdarvoiksi, varsinkin sellaisille aloittelijoille
kuten me. Adnenkisittelytaitojen karttuessa on tietysti mahdollista ottaa paremmin
huomioon kunkin nauhoituksen ja puhujan &idnen ominaislaatu ja tehda
tiedostokohtaisia sddt6ja. Samoin on mahdollista kdyttdd hyodyksi myods Sound
Forgen (tai jonkun muun ohjelman) muita sddtomahdollisuuksia, joita kylld riittda
opiskeltavaksi ja testattavaksi. Mutta myds ndilld kahdella parjdd. Kun kokemusta
karttuu kannattaa luottaa myOs omaan korvaansa. Jos d4ni on jo alun perin tasaisen
hyvélaatuista ei ole valttimatontd tehdd noitakaan sdétoja. Miké kuulostaa hyvilti on
my0s sitd. Useimmat luennot joita olemme editoineet ovat kuitenkin kuulostaneet
paremmilta sddtdjen jalkeen.
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3.3.3 Aidnen editoiminen

Adninauhasta voi editoida pois pitkit tauot seki muu kuuntelijan kannalta
irrelevantti materiaali. Mutta miten pitkd on ”pitka tauko” tai minkélaista materiaalia
on irrelevantti materiaalia”? Kumpaakaan ei ole yksiselitteistd vastausta.
Nyrkkisdédntond olemme pitdneet sitd ettd yli 5 sekunnin menevid taukoja
lyhennetddn. Tdlloin tauon pituus on yleensd jétetty 2-3 sekuntiin. Tdmi sen takia
ettd yli viiden sekunnin hiljaisuus ruudun diressd kiinnittdd kuuntelijan huomiota:
loppuikos se luento jo vai mitd sielld oikein tapahtuu? Tottakai timi on enemmén
mielipidekysymys ja jokainen editoija voi tehdd omat sddntonsd. Sama koskee ilman
muuta my0s “irrelevanttia materiaalia”. Se voi olla esimerkiksi kesken luennon tehty
kysymys, joka ei varsinaisesti kuulu luennon aiheeseen kuin hyvin ohuesti.
Luontevinta kuitenkin olisi ettd luennon pitdjd tekee itse ehdotukset tdllaisista
poistoista tai jos hén ei itse ehdi, niin luentosarjan sisdllostd vastaavan toimittajan
tulisi tehdd poistoehdotukset. Toisin sanoen sisdllon asiantuntijan tulisi aina ottaa
vastuu sisillollisistd poistoista.

Periaatteena olemme piténeet sitd, ettd nauhoitus sdilyy mahdollisimman tarkkaan
alkuperidisen luennon mukaisena, ts. poistoja tehdddn niukanlaisesti, ellei luennoitsija
toisin halua. Tdmi sddstdd myos paljon tydaikaa! Suuremmista muutoksista pitdé
aina neuvotella luennoitsijan kanssa. Mikali asiasisdltod ei tunne, innokas editointi
voi johtaa myos luennon sisélldlliseen heikkenemiseen.

Luennon leikkaaminen

teknisessd mielesséd tapahtuu yksinkertaisesti maalaamalla Sound Forgen ikkunassa
hiirelld haluttu alue ja painamalle delete-ndppéintd. Tarkemmin halutun kohdan néet
klikkaamalla alakulman suurennuslaseja haluttuun suuntaan. Poistoja voi
”suurentamisen” jilkeen tehdd sekunnin sadasosan tarkkuudella. Joskus timé on
tarpeen jos halutaan poistaa nauhalta esimerkiksi oven kolahdus.

Mikédli satuit poistamaan véddrdn kohdan, toiminnon pddsee perumaan
ndppdinvalinnalla Ctrl+Z. Myo6s pikavalinnat Ctrl+C (kopioi), Ctrl+V (liimaa),
Ctrl+X (leikkaa) toimivat samalla tavalla kuin tekstinkésittelyohjelmissakin.
Halutessasi voit ndiden sijaan kdyttd4 yldpalkin vastaavia toimintoja hiirelld.
Nauhoitukseen voidaan myos lisdtd jdlkikdteen tehtyjd &dénityksid tai vaihtaa
joidenkin kohtien paikkoja, esim. sijoittaa kaikki kysymykset luennon loppuun siitd
riippumatta milloin ne on esitetty. Tamékin tehddén leikkaa ja liimaa (copy — paste)
toiminnolla aivan kuten tekstinkésittelyssa.

Kun nauhoitus on siistitty ja tarvittaessa pilkottu sopivan kokoisiin paloihin, siitd on
hyva tehdi toinen wav -tallenne hieman eri nimelld kuin edellinen. Tdma on tarkeéda
sen takia, ettd vain wav —muotoon tehdysté tallenteesta on varmuudella mahdollista
tehdad uusia versioita/tallennuksia muihin muotoihin.

Yksi pitka vai monta pienta aani tiedostoa ?

Téhin ei ole yksiselitteistd vastausta. Jos valmiiden luentojen ldhettdmiseen on
kiytettdvissd virtaava (streaming) palvelin, kuten Helsingin yliopistossa on, niin
silloin voi kayttdd yhtd pitkdd &énitiedostoa. Jos virtaavaa palvelinta ei ole, niin
verkkoluento on syytd leikelld 10 — 15 minuutin pituisiin dénitiedostoihin. Myds
muut kaytto- ja lahetystarpeet saattavat vaikuttaa tdhén asiaan.
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Tarkeiden kohtien merkitseminen

Tekstin ja kuvien synkronisoimista d4neen helpottaa suuresti kohtien merkitseminen
samalla kun kuuntelet ddninauhaa.

Valitse kuunnellessasi Special/Drop marker ja kursorin kohdalle ilmestyy punainen
nuoli ja teksti "Marker...”. Kun klikkaat punaista nuolta hiiren oikealla painikkeella ja
valitset Edit-kohdan (ks. ao. kuva), pddset nimedmddn kohdan. Listan kaikista
ddninauhan kohdista saat lopuksi kétevésti ndkyviin valitsemalla View/Region List,
jota voit kiyttdd avuksi ajolistaan tehdessdsi. Ajolistasta enemmén seuraavassa
luvussa.

I ame Start End
(00:00:13 000020 0000 M Luonto ja Flosofia 00:00:19,539 J
M Luontaja flosofia 00:00:19,539
M Aani 00:00:16,033
k[1:
00:00:19.539 J

Kuva 10 ja 11. Sound Forgen Edit ja Region List toiminnot

Vaihtoehtoisesti voit lisdtd merkkejd jo siirrettdessd ddntd minidisciltd tietokoneelle
painamalla tietokoneen nidppdimiston M-ndppéintd. Nappdinkomento toimii myos jo
nauhoitettua nauhaa kuunnellessa.

3.3.4 Efektit

Verkkoluentojen ollessa kyseessd luentonauhoja ei kannata viilata viimeisen péaélle.
Prosessissa kuluu vain tuhottomasti aikaa, eikd lopputulos ole vélttdmattd opiskelijan
kannalta paljoakaan tarkoituksenmukaisempi. Sound Forgesta 10ytyy kuitenkin
muutama kéyttdmisen arvoinen efekti. Ennen efektin kdyttod, valitse ensin hiirelld
haluamasi kohta.

Haivytys.
Kun kéytidt fade in — efektid luennon alussa &ini nousee parin sekunnin ajan
normaalille tasolle. Lopussa kéytetddn fade out- efektid, jolloin luento dininauha
hiljenee parin sekunnin ajan ennen loppua. Tdmd on kuuntelijan korvalle
ystavillisempdd — alku ja loppu eivit tule toksdhtden. Komento 16ytyy Process-
valikosta.
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Ainen korkeuden muutokset

Mikdli jokin d&ninauhan kohta on muuta luentoa selvisti hiljaisempi/kovempi, voit
késitelld sen erikseen valitsemalla Process/Volume. Ihmiskorva aistii 3db
ddnenmuutokset, joten kaytd titd sdatod 3db vilein ja kokeile milloin kuuluvuus on
sopivalla tasolla. Tdtd voi kayttdd esim. hiljaisena kuuluvan yleisokysymyksen
voimistamiseen.

Insert Silence
—komentoa kayttdmailld voit lisdtd mihin tahansa &dninauhan kohtaan muutaman
sekunnin hiljaisuutta. Komento 16ytyy Process-valikosta.

3.4 Ainitiedoston tallentaminen esittamisti varten

Vaikka jo muokatusta déninauhasta on olemassa wav-tallenne, niin sitd ei kannata
kayttdd eikd usein edes voi kayttdd jarkevalld tavalla netissd. Siksi &dédni pitdd vield
tallentaa jatkokiyttod varten vihemmin tilaa vievdssi muodossa. A#nitiedostot
vievit huikeasti enemmin tilaa kuin tekstitiedostot. Verkon kautta kuunneltavaksi
tarkoitettu materiaali kompressoidaan eli pakataan pienempéddn tilaan. Koska
pakkaamisen myo6td hadvidd aina myOs osa ddnidataa, on syntyvd tallenne
heikkolaatuisempi kuin alkuperdinen wav-tiedosto. Nykyiset pakkausmenetelmét
ovat kuitenkin niin tehokkaita ettei eroa juurikaan kuunnellessa huomaa.

Helsingin yliopistolla on kaytossd syksystd 2002 alkaen Realin Helix -palvelin, joka
lahettdd virtaavasti (streaming) .rm —muotoon tallennettuja (pakattuja) dénitiedostoja.
Olemme kayttineet téitéd tallennusmuotoa verkkoluentojen teossa, mutta oma valintasi
tallennusmuodoksi riippuu  kéytettdvistd palvelimesta ja soittimesta (Windows
MediaPlayer, RealOne, QuickTime), jota arvelet opiskelijoiden voivan kayttaa
kuuntelussa. Mikili tallennat &énitiedoston esimerkiksi Windows MediaPlayerilla
soitettavaksi, valitset tallennusmuodoksi .asf tai .wma -tiedostotyypin. Mahdollisia
tallennusmuotoja ovat muun muassa .asf, .au, .mpeg, .ra, .rm ja .wma. Me olemme
kdyttdneet .rm tallennusmuotoa, mutta Helix —palvelin kykenee kylld ldhettdméédn
my0s Windowsin omia formaatteja .asf ja .wma virtaavasti. Timé antaa huomattavan
médrdn uusia mahdollisuuksia ddniluentojen suunnittelulle ja mahdollistaa muun
muassa Microsoft Producer ohjelman kéyton &ddnen lisddmiseksi powerpoint —
kalvoihin ja nédin tehdyn luennon ldhettimisen yliopiston omalta palvelimelta.

Tallentaminen .rm -muotoon

Sound Forge 4.5 versiossa on kaksi RealMedia (*.rm) tallennusvaihtoehtoa. Valitse
niistd tallennusmuodoksi Real Networks G2 (*.rm) ja paina Tallenna-painiketta.
Taman jédlkeen ilmestyvassd ikkunassa pitdd valita Surestream —radiopainike ja
rastittaa kaikki kaistavaihtoehdot 28kb modeemin ja 512k kaapelimodeemin vililla,
mikili tiedosto on menossa virtaavalle (streaming) palvelimelle. Palvelin osaa tutkia
kéytettdvin yhteyden laadun ja valita sen mukaan oikeanlaisen tiedoston.

Huom. Sound Forge 6.0 versiossa on vain yksi RealMedia (*.rm) tallennustapa ja
jotta siitd saadaan oikea eli virtaava muoto, pitdd ennen tallennusta painaa Custom
painiketta ja tehdd vastaavat sdddot sen jilkeen.
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Advanced...

(] | Cancel Help
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Kuva 12. Tallennusikkunan Encode —vililehti.

Summary -kohdassa (vililehti) voit antaa lisétietoja dénitiedostosta (mm. késittelijan
nimi ja tekijdnoikeustiedot).

Tallentamisen jilkeen ddnitiedosto on valmis ja sen voi siirtdd palvelimelle
kuunneltavaksi. Jos ddneen ei haluta liittdd muuta materiaalia on luento valmis.

3.5 Siirtaminen palvelimelle (HY:n hankkeet)

Valtiotieteellisen tiedekunnan laitokset ovat saaneet yliopiston Helix -palvelimelta
kayttoonsd oman kansion, joka sisédltdd kaikki oppimateriaalit omissa
luentokohtaisissa kansioissaan (déinet, kalvot, rt- ja rp-tiedostot, html-tiedostot). Kun
kansio on ’haettu’ omalle koneelle, se nikyy asemana muiden joukossa koneen
tiedostorakenteessa. Voit jérjestelld kansion alakansioita ja niiden sisdltdjd samaan
tapaan kuin omalla kovalevylldsi olevia tiedostoja. Emme voi olla tdysin varmoja
siitd toimiiko yhteys Helix —palvelimeen kaikilta kampuksilta yhtd vaivattomasti.
Hankekohtaisista tunnuksista Helsingin yliopiston opetushenkildkunta voi neuvotella
tietoverkkoasiantuntija Tapio Okkolan ( tapio.okkola@helsinki.fi ) kanssa.
Toistaiseksi palvelintilan kdyttd on ollut hankkeille maksutonta.
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Kun olet selvittinyt Okkolan kanssa miten yhteyden voi luoda ja saanut héneltéd
palvelimen kéyttoon liittyvén kdyttdjatunnuksen ja salasanan pééset eteenpdin.

Uuden levyaseman kayttéénotto

Kirjoita Command Prompt ohjelman komentoriville seuraava kédsky: net use X:
\\kraken\kansionnimi. =~ Huomaa ettd ’kenoviivat’” kédntyvdt vasemmalle.
Komentorivin saat ndkyviin seuraamalla polkua Kiynnistd/ohjelmat/komentorivi.
Myo6s vililyonnit ovat tédrkeitd! Paina enterid ja kone pyytdd salasanaa ja
kayttdjatunnusta. X tarkoittaa siis levyaseman tunnusta. Yleensd X kirjain on jo
kdytossd, joten on valittava se kirjain joka ei vield ole kiytossd aseman tunnuksena.
Voit tehdd timdn myds Windows Explorer —ohjelmassa (Huom tdmé ei ole sama
kuin Internet Explorer) siten ettd ohjelman Tools —valikosta valitset kohdan Map
Network Drive. Avautuvassa ikkunassa valitset Drive kohdassa vapaan kirjaimen
(esim. P) ja Path —kohtaan kirjoitat \\kraken\kansionnimi. Rastita myds Reconnect
at Logon ja Expand by Default kohdat.

Kraken on yliopiston virtaavan (streaming) Helix palvelimen nimi. Ja kuten sanottu
yhteydenotto voi tapahtua eri tiedekunnista myds muulla tavalla.

LINKKEJA:

Internetixin kurssi ddnenkaésittelystd, Laatinut Vesa Kerénen. 4.12. 2002.
http://www.internetix.fi/atk-tuki/opinnot/aani

Martti Rahkilan, TKK, akustiikan ja ddnenkésittelytekniikan laboratorio, powerpoint
—kalvosarja Verkkoaudio: Ongelmat, ratkaisut ja haasteet.
http://www.acoustics.hut.fi/~mara/lectures/move2001/verkkoaudio-rahkila.pdf

Adnitehosteita:
http://www.ljudo.com

Sound Forge:
http://www.sonicfoundry.com/products/Sound Forgefamily.asp Suomeen ohjelmaa
tuo ainakin Ravenholm Computing http://www.ravenholm.fi/ .
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http://www.ljudo.com/
http://www.sonicfoundry.com/products/soundforgefamily.asp
http://www.ravenholm.fi/
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4. Lisamateriaalia ja ajastus
- verkkoluennon pedagogiikkaa 2

4.1 Simulointia

Edellisessd kohdassa saimme valmiiksi verkkoluennon pohjana olevan &dnen. Se on
tietysti jo sellaisenaan valmista ja kéyttokelpoista verkkokurssin materiaalia
vaikkakaan se ei vield kykene vilittdimadn kaikkea alkuperdiselld luennolla esilld
ollutta aineistoa verkko-opiskelijalle. Esimerkiksi Yrtin toimesta nauhoitettu
ekoeldmikertaseminaari on verkossa pelkkénd ddnend ja sitd on kéytetty joillakin
kursseilla oheismateriaalina. Samoin Sosnetin riskilapsuus —luentosarja on ollut
sosiaalitydbn ammatillista lisensiaatti-tutkintoa suorittavien jatko-opiskelijoiden
kdytossd vain ddnitallenteena osana viiden opintoviikon laajuista *pakettia’.
Verkkoluento hankkeen tavoite on kuitenkin tdssd suhteessa ollut kunnian-
himoisempi: alkuperdisen luennon simulointi verkossa. Tidmi tarkoittaa
yksinkertaisesti ettd jos luennoitsija luennolla viittaa seindlle heijastettuun kalvoon,
niin verkkoluennossa silld kohtaa tietokoneen ruudulle ilmestyy samainen kalvo tai
jos luennoitsija luennolla niyttdd YK:n ympéristoraporttia, niin tietokoneen ruudulle
tulee ndkyviin raportin kansi ja mikéli raportti on kokonaisuudessaan saatavilla
verkon kautta, niin ruudulle tulee tdssd kohtaa myos linkki kyseiseen raporttiin. Jotta
simulointi voidaan toteuttaa on luennoitsijalta pyydettdvé kaikki hdnen kayttdménsa
materiaali tai kopio siitd, mieluiten tietysti sdhkdisessd muodossa.

Helpointa verkkoluennon jatkotydstiminen on silloin kun luennoitsija on kéyttdnyt
Powerpoint (tai vastaavia) —kalvoja esityksessdén. Ja vastaavasti hankalinta mikéli
luennoitsijan “materiaalina” on liitutaululle piirretyt kuviot, termit ja henkilonimet.
Liitutaulun voi tietysti valokuvata digikameralla. Olemme sitd kokeilleet ja kuvista
tuli aivan kelvollisia. T4ll4, voisi sanoa ddarimmaiselld esimerkilld, haluamme sanoa
vain sen, ettd periaatteessa kaikki mitd luennolla esitetdén on tallennettavissa ja
siirrettdvissd verkkoon, mutta se vaatii ty0td ja joskus myos kekselidisyytta.
Kannattaako niin tehdé, on aina arvioitava tapauskohtaisesti ja resurssit huomioiden.
Oppaan verkkoversioon kokoamme lisdd esimerkkejd mahdollisuuksista tallentaa
sdahkoiseen muotoon luennolla esitettivdd materiaalia, kuten myds materiaalin
kisittelystd nettikdyttod varten.

Riittddko luennon simulointi eli dénen ja kalvojen tai muun luennolla esilld olevan
materiaalin siirtdminen verkkokdyttoon vai pitdisikd tehdd jotain muutakin?
Periaatteessa vastaus voisi riippua ainakin kahdesta seikasta. Ensinndkin kyse on
tyomadrdstd, henkiloresurssista joka on mahdollista laittaa yhden luennon tai
luentosarjan muokkaamiseen. Toiseksi se riippuu luennon aiheesta. Esimerkiksi
kansainvélisestd ympéristopolitiikasta on netissd on paljon mielenkiintoista aineistoa.
Olisi sddli jattdd téllainen resurssi hyddyntdméttd, mikéli linkkien etsimiseen ja
koodaamiseen on voimavaroja. Viimekddessd kyse on kuitenkin tyomaardstéd, joka
luennon kehittelyyn on mahdollista ja jirkevai laittaa.

Jos siis resurssit antavat mydten verkkoluentoa voi kehittdd esimerkiksi niin ettd
digitalisoidaan luennoitsijan luennon aihetta késittelevd artikkeli tai joitakin muita
aihetta késittelevid artikkelia. Tdhén on tietysti hankittava kirjoittajien ja julkaisijan
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lupa. Voidaan koota aihetta koskeva linkkikokoelma tai pyytdd luennoitsijalta
kirjallisuusviitteitd. Luentoa voi myos kuvittaa lisddmalla luennon sisédén valokuvia,
kaavioita, kuvioita tai vaikka tekstid, jolla selvennetddn luennoitsijan kayttdmid
termeja ja késitteitd. Kannattaa kuitenkin muistaa, ettei kuvien tai muun materiaalin
lisdys saisi olla itse tarkoitus. Ruudulle ei kannata sijoittaa liikaa kuvia ja tekstid,
koska se haittaa kuuntelua. Saman ’sddnnon’ voisi ilmaista my0s niin ettei ruudulla
oleva (kuva)materiaali saa vaihtua liian tihedédn tahtiin. Kyse ei ole amerikkalaisesta
tv-sarjasta eikd edes televisiodokumentista. Tosin verkkoluennossakin voisi jotain
televisiodokumentin tai nettiradiotoiminnan aineksia ollakin.

Verkkoluennon osaksi voi sijoittaa luennoitsijan kuvan ja vaihtuvaksi alkukuvaksi
kuvan yhteystietoineen. Luennolta otetun kuvan tai kuvien lisddminen vaihtuvien
kuvien joukkoon voi myos lisdtd luennolle osallistumisen tunnetta ja verkko-
oppimisyhteison muodostumista. Téllaisia seikkoja ei kannata vihitelld. Ne ovat toki
pienid, mutta voivat osaltaan lisdtd opiskeluvalmiutta tai motivaatiota. Jos siis
kéytettdvissd on digikamera kannattaa silld répsid muutama kuva luennoitsijasta ja
luentosalista.

Ennen luennon lopullista koostamisen aloittamista olisi hyvd hetken vield miettid
millaiseen kéyttoon luento loppujen lopuksi tulee ellei titd ole mietitty jo aiemmin.
On hyvé varmistaa ettd palvelin, jolle verkkoluento aiotaan sijoittaa, on sellainen ettd
se pystyy ldhettdimdin luennon sellaisena kuin se on aiottu. Samoin voisi miettid
myo6s millaisessa oppimisymparistossd (esim WebCT) luennon ajatellaan toimivan.
Yleisesti ottaen verkkoluentoa voidaan kéyttdd minkd tahansa oppimisympériston
sisélld tai ainakin yhteydessd. Tdma on kuitenkin hyva varmistaa etukéteen.

4.2 Ajolistan laatiminen

Ennen koostamisen tai koodauksen aloittamista on syytd tehdd luennon ajolista. Se
helpottaa ja nopeuttaa luennon lopullista koostamista, sekd auttaa myohemmin
muutosten tekemistd valmiiseen runkoon. Kiaytinnossd ajolista tai ajastaminen
tarkoittaa sitd ettd kaytettdville materiaalille merkitddn &énitiedoston aikajanaan
perustuvat alku- ja loppukohdat. Tatd varten pitdd miettid, mitd teksti- ja
kuvamateriaalia ddneen aikoo yhdistdd, ja mihin kohti ddnitiedostoa se laitetaan.
Kun luennoitsija esimerkiksi viittaa luennon kohdassa 4 min 22 s kalvoon 1, niin
tastd tehdddn ajolistaan merkintd 4.22, joka ilmaisee, milloin kalvo tulee nikyviin
ruudulle. Tarvitaan myds aika, jolloin kalvo poistuu ruudulta, eli kuunnellaan
puheesta suurin piirtein kohta, jossa luennoitsija lopettaa kalvoa koskevan jakson ja
merkitddn késikirjoitukseen lopetusajaksi 7.20. Lopetusajan ajoitus ei ole niin
tarkedd kuin aloitusajan. Hienosdéntdd sekuntien suhteen voi tehdd vield koodauksen
yhteydessd ja sen jdlkeenkin. Samalla tavoin merkitddn my0s muu materiaali:
lisdtekstit, mahdolliset linkit, kuvat jne. Kuva- ja tekstimateriaali voivat esiintyd
ruudulla my0s samanaikaisesti, koska molemmilla voi olla oma alueensa.

Luennon jakaminen osiinsa ja sithen perustuvan siséllysluettelon tekeminen vaatii
myO0s oman ajastuksensa. Kéytdnnossd se on parasta tehdd muun materiaalin
ajastuksen yhteydessd. Luennon sisdllysluettelo mahdollistaa sen ettd kuuntelija voi
halutessaan kuunnella luennon muussakin jarjestyksessd kuin alusta loppuun.
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Esimerkiksi kertauksen yhteydessd kuunnella vain tietyt epédselvéksi jddneet osat.
Mitd yksityiskohtaisempi sisdllysluettelo on sen nopeammin sieltd myods 16ytyy
haluttu kohta.

Kunkin kuvan ja tekstin ruudulle tuloaika ja ldhtdaika suhteessa dédneen merkitdén
siis gjolistaa. Ajolistasta kannattaa tehdd usein varakopioita silld ainoan alkuperdisen
hidvidminen voi aiheuttaa litkaa harmaita hiuksia.. Jos ajolista on tehty hyvin, niin
luennon koostaminen on puhtaasti mekaanista toimintaa. Seuraavassa esimerkki
ajolistasta, joka on tehty taulukon muotoon Word-tekstinkésittelyohjelmalla.

Luento I — Kansaimviliset ympénstisopimulcset

Mauha: haawistola
Kesto: 13,06min

Ajotius Sasalin et ja banvad Telsti

0000524 Zlidel . Luermon estteldorra

324424 Mt pthananar evooppa- alide 2. Polyomenulathrnms.
tiedohns fitsmcenipalkainuipo hjome bl

424 -44] Tvhjas

442-552 bt pdhanarar unep org/DoopnertsDefalt & | Slide 3. Pelkka Afzanistanissa .
sp¢ DooumerdT D=2 200 4 shelel Di=2570

551-835

2351111 imasta. pE olide 4. Ihnasto org
It pdhanamar dlmastooces!

11.12-13D0& heloompe Slide 5. Helom
Tt pdhanarar heloom £1F

Kuka tekee ajoituksen? Tdméd on olennainen kysymys, koska kyse ei ole
mekaanisesta toimenpiteestd. Jos luennoitsija on tehnyt luentoon hyvin jdsennyksen
ja my0s noudattaa sitd puhuessaan ja mahdollisesti jopa toteaa luennon kuluessa etté
nyt siirrytddn kohdasta kaksi kohtaan kolme on siséllysluettelon ajastus helppoa.
Kuvien tai kalvojen ajastaminen voi jo olla vaikeampaa pelkdn kuuntelun
perusteella. Jos taas luennoitsija vaihtaa aihetta kesken lauseen tai luennon ajoitusta
tekevd henkild ei lainkaan tunne késiteltdvad aihetta voi ajoitusten teko ja kuvien
oikea sijoittelu olla hyvinkin hankalaa. Ajoituksen tekijdn pitdisi siis tuntea
kisiteltdva aihe. Parasta olisi jos luennoitsija itse voisi tehdé ajoituksen. Usein tima
ei kuitenkaan ole mahdollista. Sosnetissa palkattiin kutakin luentosarjaa varten oma
toimittaja, joka tunsi kyseisen aiheen. Yrtissd taas on ollut oma sisdltotoimittaja,
ajoittain myds harjoittelija (alan opiskelija), joka on tehnyt ajastuksen. Téllaisessakin
tapauksessa olisi hyvé jos luennoitsija ehtisi ainakin tarkistaa ajoituksen ja kuvien tai
muun materiaalin oikean jérjestyksen ennen luennon lopullista julkaisemista
opiskelijoiden kdyttoon. Toki muutoksia voidaan tehdd myos julkaisemisen jélkeen
eikd pelkdstddn voida vaan myoOs tehdddn péivitysten yhteydessd. Tamdhidn on
nettijulkaisemisen parhaita puolita: muutoksia, korjauksia tai piivityksid voidaan
tehdd milloin tahansa.
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Edelliseen kohtaan liittyen on syytd korostaa tiimi-tydskentelyn ja tydnjaon
merkitystd verkkoluennon muokkaamisessa. Jos yksi henkild tekee kaiken alusta
loppuun saakka aikaa kuluu huomattavasti enemmin kuin silloin jos tyot sopivalla
tavalla jaetaan tiimin jdsenten valmiuksien mukaisella tavalla. Toisaalta on myosniin,
ettd jos tyOt ositetaan liian tiukasti ja niin etteivdt eri tekijat ole riittdvisti
tekemisessd toistensa tai tunne kokonaisuutta jota ollaan tekemissd, voi syntyd
suuriakin ongelmia. Parhaiten oppii koko prosessin kdymaélld sen vaihe vaiheelta itse
lapi. Sen jélkeen voi miettid paremmin ositustakin.

Seuraavaksi siirrymme késitteleméddn luennon eri osien, ddnen, kuvien ja tekstien
yhdistdmisté eli luennon koostamista. Luvussa 5 kiymme lyhyesti 14pi nettiluennot —
hankkeen aiemmin kéyttdméit ohjelmat, Opintokanavan, GriNS 2.0 ja Fluitionin. Jos
et ole kiinnostunut hankkeen historiasta tai mainituista ohjelmista voit hypatd timén
luvun yli ja jatkaa luvusta 6, jossa kdymme ldpi nykyisin kdyttdmiddmme
RealText:11d ja RealPix:1la laajennettua SMIL-kieltd hyddyntdvdd koodausta. Siind
kerromme miten verkkoluento koodataan opiskelijalle ndkyvdén muotoon.
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5. Kokeiltuja tuotantotapoja ja ohjelmia

5.1 Ohjelmia

Jos et ole kiinnostunut hankkeen menneistd vaiheista tarkemmin voit hypéti timén
luvun yli ja siirtyd suoraan lukuun 6. Tédssd luvussa kerromme lyhyesti tehdyistd
kokeiluista ja kéytetyistd ohjelmista.

5.1.1 Opintokanava

Kuten jo johdannossa kerrottiin ensimmadiset ddniluennot tehtiin Opintokanava —
ohjelmalla. Ohjelma on kuopiolaisen Mindcom Oy kehittelemd ja se hyodyntdd
Microsoftin kehittelemdd ddnen pakkaustapaa (.asf), palvelinta ja Windows
MediaPlayeria valmiiden luentojen esittimiseen. Vaikka emme ohjelmaa endd
kaytakkddn (syyt kdyvét ilmi alempana), niin kdymme lyhyesti 1dpi sen keskeiset
piirteet.

Adnen tallentaminen tehddin valitsemalla Sound Forgessa tallennusmuodoksi
Windows Media Format (*.asf) (valikon ylin vaihtoehto). Kun tdméin jélkeen
painetaan Save -painiketta, niin ohjelma antaa uuden Template-valikon. Tasti
valitaan pakkausmuoto ja pakkauksen tehokkuus (= mitd pienempi hertsimédrd sen,
tehokkaampi pakkaus ja pienempi tiedosto). Opintokanavaa varten luento pilkottiin
10 — 20 minuutin pituisiksi patkiksi. Tamé helpotti ilmeisesti valmiin materiaalin
lahettdmistd Mindcomin palvelimelta.

Opintokanavaa varten valitaan ASF Audio MPEG L3 24 kbps Mono, jolloin
kohdassa Details pitéisi lukea Audio Codec: MPEG-Layer 3 ja Audio Format 24
kBit/s, 22 050 Hz Mono. Valikon oikealla puolella olevaan lomakkeeseen voi
kirjoittaa tiedoston tietoja niin halutessaan (esim. tekiji -kohtaan oman tai
luennoitsijan nimen). Lopuksi valitaan Save ja Opintokanavaa varten tarvittava
dénitiedosto on valmis.

Esityksen lopullinen koostaminen tapahtuu Opintokanava -ohjelman ’laatikoita’
tayttden. Kuvassa 13 /seuraava sivu) nédkyy Opintokanavan tyOskentelytila.
Ohjelman kaytto tapahtui ns. verkon yli eli Kuopiossa olevaa ohjelmaa kéytettiin
selaimen avulla.

Ensin muokattiin luennon aloitussivu eli luentoon liittyvét tiedot ja muu tarvittava
ohjeistus luentosarjan suorittamisesta. Lisdksi tehtiin kunkin erillisen luennon
aloitussivu, jolle tehtiin kyseisen luennon siséllysluettelo. Sen jélkeen oli mahdollista
jossain méirin muokata luennon ulkoasua, valita kdytettavat varit, maarittdd ruudun
jakaminen kuvien ja tekstiosioiden kesken (% -osuudet), asemoida sivulle
luennoitsijan kuva, luentosarjan nimi tai logo ja erditd muita yksityiskohtia.
Opetusteknologiakeskuksen pyynnostd Mindcom Oy muokkasi ohjelmaa myds siten
ettd puhujan kuvan tilalle voitiin laittaa puhuva pai” eli luennolta taltioitu video
pieneen erilliseen ikkunaan. Tdma jéi kuitenkin vain kokeiluasteelle.
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Kuva 13. Opintokanava —ohjelman selainpohjainen tydskentelyikkuna.

Kun luennon lay-out oli valmis Il&hetettiin asf-muotoon (Microsoftin kehittdma
virtaava tiedoston pakkaustapa) tallennettu déninauha ja sen jdlkeen kuvamateriaali
kuva kerrallaan. Toimenpide muistutti paljolti sdhkdpostin liitteen ldhettdmista.
Kuvien osalta ohjelmalle ilmoitettiin kunkin kuvan esittimisen alkamis- ja
loppumisaika. Tamid tapahtui merkitsemdlld ajat alla olevassa kuvassa nékyviin
’laatikoihin”. Ruudulla oli mahdollista esittdd kuvien kanssa myds tekstid, joka
kirjoitettiin omaan laatikkoonsa. Tekstid oli mahdollista koodata HTML-kielelld
(esim. otsikot lihavoinnit, kappaleet, rivivaihdot). Kun kaikki haluttu materiaali oli
syotetty ohjelmaan painettiin painiketta jonka jdlkeen ohjelma suoritti luennon
kokoamisen. Mitddn koodausta ei siis tarvittu, ellei ruudulla ndkyvdn tekstin
ulkoasua halunnut muokata.

Opintokanava oli kayttdjan, varsinkin aloittelevan kayttdjan kannalta katsottuna
helppokiyttdinen ohjelma. Jonkin verran jouduttiin puikkelehtimaan eri
editointitilojen vililld ja kdyttoliittyma oli hieman viimeisteleméton. Jos késikirjoitus
eli kaytettyjen kuvien, tekstin yms. ajoitus suhteessa ddnen kulkuun on tehty
etukdteen hyvin, niin koostaminen on puhtaasti mekaanista toimintaa ja sujui
nopeasti kun alun opetteluvaihe jéi taakse. Kokonaisuus oli siten varsin hyvi. Myos
luennon ulkoasua ja toimivuus, ddnen kuvien ja tekstin laatu olivat védhintddnkin
tyydyttavid loppukayttdjan eli opiskelijan kannalta. Saatu opiskelijapalaute olikin
myonteista.
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Kuva 14. Pekka Haaviston luento Opintokanavassa.

Jos kerran tuottamis- ja kdyttokokemukset olivat hyvié tai ainakin tyydyttdvid niin
miksi sitten luovuimme Opintokanavan kéytdstd vuoden 2001 lopussa. Ensi sijassa
kysymys oli rahasta. Projekti joutui ensinndkin maksamaan Mindcom Oy:lle
lisenssimaksua ohjelman kéytdstd ja sen liséksi vuokraamaan yrityksen palvelimelta
lahetysaikaa valmiiden luentojen saamiseksi opiskelijoiden kayttoon. Lisenssimaksut
olivat vield meidén kannalta kohtuullisia, mutta kuukausittainen palvelinmaksu ylitti
selvdsti sen mihin yliopisto-opetuksella normaaliopetuksen osalta oli varaa.
Verkkoluennon kéyttokustannukset olivat siis yksinkertaisesti liian suuret. Vuoden
2001 aikana yritimme neuvotella yliopiston atk-keskuksen kanssa siitd ettd yliopisto
olisi ostanut Opintokanavan lisenssin, jolloin ohjelman hallinnointi ja myds
luentojen ldhettdminen verkkoon olisi tehty yliopistolta késin. Keskustelut eivit
kuitenkaan johtaneet myonteiseen lopputulokseen. Keskeisend syyni oli ilmeisesti se
ettd atk-keskus tuossa vaiheessa oli sitoutunut Real Networksin palvelimeen (Real
palvelin), joka ei vield vuonna 2001 kyennyt ldhettdméin Microsoftin tuotteilla
tehtyjd virtaavia (streaming) dédnitiedostoja. Laajemmin kéyttoon otettavan lisenssin
hankkiminen olisi edellyttinyt myds sitd ettd olisi samalla sitouduttu ohjelman
pidempiaikaiseen kayttoon ja kayttijien tukeen ja kouluttamiseen.

Ohjelma on joka tapauksessa edelleen olemassa, vaikkei sitd ndytetd kahteen vuoteen
kehitellyn eteenpdin. Kiinnostuneet voivat ottaa yhteyttd Kuopioon. Ainakin yksi
este ohjelman tuotosten kasittelyssd on sikéli poistunut ettd yliopiston nykyinen
Helix —palvelin pystyisi ldhettdd Opintokanavalla koostettuja luentoja. Endé siis ei
ole vilttimitontd vuokrata Mindcom Oy:ltd ldhetysaikaa, pelkdt ohjelman
lisenssimaksut riittavat.
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5.1.2 GRINS 2.0

Opintokanavan jilkeen hankkeissa on kokeiltu kahta SMIL-editoria, Oratrixin
GriNSid sekd Fluitionia. Editorit mahdollistavat luentojen tuottamisen, ilman etté
tekijén tarvitsee paneutua koodin saloihin.

GRINS oli kokeiluhetkelld (syksylld 2001) ainoa editoriohjelma, joka tuki tiysin
SMIL kielen uusinta versiota SMIL 2.0. Toisaalta SMIL kielen varhaisempi 1.0 -
versio on verkkoluentojen tekemiseen tdysin riittdvd. Ohjelma tyOstdd pelkkdi
SMIL-koodia, johon kuvat ja tekstielementit on lisédtty. Se lisdd koodiin myos
ylimddrdisid tageja, mikd vaikeuttaa koodin hahmottamista. Testauskédytossd kone
myos kaatuili koko ajan, mika laski intoa jatkaa kokeiluja.

Oratrixin verkkosivuilla viitetddn, ettd ohjelman kédyton voi omaksua puolessa
tunnissa. Omat kokeilumme ovat ohjeistuksesta huolimatta olleet melkoisia torsoja,
joten viitteestd voi olla monta mieltd. Ohjelman kaytté Ilukuisine pikku
symboleineen tuntui monimutkaiselta. Sen tekemdi koodia péédsee katsomaan, muttei
"kdsin’ muokkaamaan. Hylkdsimme sen kidyton kahdesta syysté.

- se perustui ohjelmakielelle (SMIL 2.0) uusimpaan versioon ja tuntui vaativan
lilan tehokkaita laitteita ja ohjelmia sekd tekijoiltd ettd kuuntelijoilta.
Opintomateriaalituotantoa ja verkkoluentoja ei voida perustaa tekniikan
viimeisten huippujen varaan

- luentojen koostaminen silld oli meille (aloittelijoille) liian vaativaa

Oratrixin sivuilta www.oratrix.com/GRiNS 16ydat esimerkkejd SMIL-koodeista mm.
animaatioista. GRiINS Pro Editorin hinta oli 595 dollaria vuonna 2002. Ohjelmasta
on saatavilla ilmainen kokeiluversio. Netistd 10ytyy hyvd ja tuore SMILEuropa —
konferenssissa  pidetty  (helmikuu  2003)  esitys  GriNSin  kéyttosta:.
http://aristote].aristote.asso.fr/SMIL2002/P/SmilEurope-Bulterman.pdf

5.1.3 Fluition

GRiNSin jilkeen siirryimme kokeilemaan Fluitionia, joka osoittautui hieman
helpommaksi kayttad. Talld ohjelmalla onkin tuotettu yksi luentosarja, Pertti
Rannikon yhteiskunta ja ympéristo.

Kuitenkin my6s Fluitionin kéyttd tuntui kompeldltd useine kelluvine ikkunoineen.
Toisaalta ohjelma néyttdd kétevasti kaikki alueet, joille esitettdvd materiaali
linkitetdén ja auttaa ndin visuaalisessa hahmottamisessa. Olemmekin myShemmin
kdyttdneet ohjelmaa osittain verkkoluentojen ulkoasun suunnittelussa. Kuvassa
ndkyy ruutukaappaus alueiden ndyttimisestd ohjelmasta — aktiivinen alue nikyy
vihredlld reunustettuna. Alueet ovat samat, mitd osalla luentosarjoista on kéytetty


http://www.oratrix.com/GRiNS
http://aristote1.aristote.asso.fr/SMIL2002/P/SmilEurope-Bulterman.pdf
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Kuva 15. Fluitionin kayttoliittymd. Vasemmassa yldkulmassa on nékyvissd ulkoasun
suunnittelu ikkuna.

Mielenkiintoinen ominaisuus molemmissa edelld esitellyissd editoreissa on
strukturoitu aikajana, jolla nikee visuaalisesti, miten esitys rakentuu. Drag and drop
—tekniikka saattaa kiinnostaa ’leikkaa-liimaa’ —toimintoon viehtyneitd. Kaytdnndssa
editorit sisdltdvit lukuisia verkkoluentojen teon kannalta tarpeettomia ominaisuuksia,
ja ovat koodaamisen verrattuna joustamattomia kéyttdd. Varsinkin GRiNSin osalta
tulee mieleen ettd se on suunniteltu mainonnan ja markkinoinnin tarpeita varten,
mika 1dhestymistapa ei vilttimaétti ole paras mahdollinen opetuskéyttoad ajatellessa.

5.2 Ongelmia ja ratkaisuja

Fluitionilla tuotetun luennon kohdalla ongelmallisinta oli, ettd valmiissa esityksessé
el voinut kalvojen ndkyvyyden takia siirtyd paikasta toiseen. Liikuttaessa
liukusédétimen avulla déninauhaa ristiin rastiin dani kylld kuului kuten pitikin, mutta
kalvot jdivdt vaihtumatta. Joissain tapauksissa RealPlayer lakkasi myos esittimaisté
luentoa tietyssd kohtaa ilman mitéén nikyvad syytd. Syytd tdhin ei l0ydetty SMIL-
koodista. Ratkaisematta siis jdi oliko vika itse ohjelmassa vaiko koodaajissa. Tuossa
vaiheessa meilld oli sangen vdhdn kokemusta SMIL-kielen kéytostd ja
kayttdytymisesta.

Apua oli siis haettava oman tietdimyksemme ulkopuolelta. Tédssé vaiheessa olimme
yhteyksissd AsiaNetin Lauri Paltemaahan (14.12 2001) ja radio Kantin Kimmo
Nyyssoseen (11.3  2002). Yhteydenotoissa kyselimme verkkomateriaalin
tuotantotavoista. Syksylld 2002 Anu Heikkild kdvi Joensuussa keskustelemassa Risto
Aikosen - Ortoweb (http://www.edu.joensuu.fi/ortoweb/) - kanssa ddnipohjaisen
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materiaalin tekemisestd. Saimme ndistd yhteydenotoista paljon hyddyllistéd tietoa ja
arvokkaita neuvoja.
Ohessa ote Lauri Paltemaan 14.12 2001 lahettdmésté viestista.

”Kyselit SMIL-luennoista ja niiden tekemiseen tarvittavista ohjelmistoista. Niiden
tuottaminen ei ole teknisesti aivan yksinkertaisin asia, tai ainakin vaiheita on
useita. Ohjelmistot sindlldén eivdt ole perustoiminnoiltaan kovin hankalia.
Eli siis, luentojen tekeminen on tddlld Turussa jdrjestetty siten, ettd AsiaNetin
virtuaalivastaava (tdlld hetkelld vield mind, mutta vuoden alusta joku muu), hoitaa
varsinaisen materiaalin muuttamisen SMIL-esityskelpoiseksi, eli kuvaamisen ja
ddnityksen, leikkauskésikirjoituksen tekemisen ja luentomateriaalien (kalvot,
valokuvat ym) muuttamisen JPEG-muotoon (mikd tietysti on teknisesti varsin
yksinkertaista, mutta usein aikaavievdd.) Valmiit materiaalit kiikutetaan sitten
Opetusteknologiayksikkomme, joka editoi digitaalisen videoaineiston Adoben
Premiere -ohjelmalla (taitaa olla nykyisin 6.0) ja yhdistdd sitten leikkauskési-
kirjoituksen ohjeiden mukaan luentomateriaalit ja videomateriaalin SMIL-
editorilla, joka itsessdédn ei ole kovin monimutkainen. Tosiasia kuitenkin on, etti
jos on ainut tyontekijd, eiké tehtdvid voi jakaa, niin ndiden vaiheiden opiskeluun
menee todennikoisesti litkkaa aikaa.”

Emme yrityksistd huolimatta onnistuneet selvittimddn mitd SMIL-editoria
turkulaiset olivat kiyttdneet, mutta ilmeisesti kyse oli ’kdsin’ koodaamisesta eikd
minkddn erityisen editorin kaytostd.. Vuoden 2002 alussa Anu Heikkild 10ysi
verkosta radion Kantin luonnonhoitokoulutuksesta tehdyn ohjelman, joka oli
tyostetty SMIL-kielelld. Yhteydenotto Kuopioon Kimmo Nyyssdseen osoittautui
hyodylliseksi. Seuraavassa ote Anun ja Kimmon sdhkopostikeskustelusta :

> Olemme torménneet monenlaisiin ongelmiin tyoskennellessimme

> Fluition-ohjelmalla, joka tekee SMIL-koodia. Esim. PowerPoint- kalvoja,
> jotka ddnen kulkiessa vaihtuvat, ei voi kelata eteenpéin kuunnellessa,

> vain taaksepain.

Tutkailin tuossa tuota rakennetta yhdesté jutustanne, "Yhteiskunta ja ymparisto
luentosarja/ luento 1". Fluition rakentaa ndemma koko koodin yhteen smil-
tiedostoon. Meilld SMIL-tiedosto viittaa erillisiin tiedostoihin, joista haetaan
presentaatioon tuleva teksti (.rt) ja kuvat (.rp). Tuo nyt on asia joka ensimmaisend
tuli vastaan. Kéytdnnossa en tiedd aiheuttaako se ongelmia, kun en ole téllaista
rakennetta kokeillut. Yritin hieman soveltaa koodianne, mutta video.helsinki.fi
lakkasi vastaamasta ja testailu jii puolitichen.

> Kysyisinkin, ettd milld ohjelmalla olette materiaalia tehneet.

Kantissa smilejd on vddnnetty seké késin ettd Realin RealSlideShow:lla. Ko.
ohjelma antaa kutakuinkin validia koodia, jota on sitten kidsin muokattu tarpeen
vaatiessa eteenpdin. Omasta mielesténi paras ratkaisu on sama kuin html-
koodinkin tuottamisessa - kdsin tekstieditorilla tekeminen. Tama tosin jattdd
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kayttdjille suuremman vastuun kuvien keventdmisestd jne. ja vaatii kdyttéjalta
xml-koodin ja RealMedian tuntemusta. Télldin kuitenkin paastdan helpommin
validiin koodiin, joka toimii useammissa kayttoymparistoissa.

> My0s se, millainen tiimi tuottamiseen on osallistunut, kiinnostaa.

Tuotanto tapahtui radiovetoisesti, eli toimittaja teki radioon tulevan ohjelmasarjan
asiantuntija- ja koulutustahojen kanssa. Kerétystd materiaalista (kuva ja déni)
koostettiin toimittajan ja radion tekniikan kesken suunnittelun jélkeen nettiin
tuleva SMIL-versio. SMIL-versio tarkastutettiin asiantuntijataholla ennen
julkaisua.

Kimmo Nyyssonen siis suositteli itse koodatun SMIL-kielen kédyton ohella erillisid
RealPix ja RealText —tiedostoja. RealPix —tiedostoon sijoitetaan kaikki luennon
kuvat ja RealText —tiedostoon tekstiosat, kuten kuten luennon siséllysluettelo. Néin
toimien “hyppimisongelma’ poistui. Nyyssosen mainitsemaan RealSlideShow —
ohjelmaa emme ole kiytténeet.

Risto Aikonen on kéyttinyt videomateriaalinsa tekoon RealProduceria. Ohjelma
integroituu asennettacssa PowerPointtiin. Télléin videoesityksen saa aikaan
helpoimmillaan esitelm6imédlld nettikameralle ja klikkaamalla itse valmiin
powerpoint-esityksen kalvoja esityksen edetessd. Luennoitsijan &ini ja kuva
tallentuvat samaan aikaan. Aikonen on jdrjestinyt Joensuussa myOs tdhdn
toimintatapaan perustuvaa koulutusta.

Ennen siirtymistd seuraavan jaksoon eli SMIL-kieleen, RealText:iin ja RealPix:iin
perustuvien verkkoluentojen tekoon esittelemme muita valtiotieteellisessd
tiedekunnassa toteutettuja kokeiluja.

5.3 Valtiotieteellisessa tiedekunnassa tehtyja muita kokeiluja

’Kevyt versio’

Valtiotieteellisessd tiedekunnassa on tehty myds pelkkddn ddnen perustuvia verkon
kautta kuunneltavia luentosarjoja. Télld tapaa tehtyjd luentoja on kdytetty kolmella
luentosarjalla  sekd kahdella luentosarjalla  oheismateriaalina.  Opiskelijan
kéaytettdvissd ovat myOs luennoista tehdyt jasennykset ja muistiinpanot, jotka vuonna
2002 kaytettyjen kurssien osalta on tehnyt siviilipalveluksensa tiedekunnassa
suorittanut Antti Gronow.

Nauhoituksissa on kiytetty hyvin toiminutta nappimikkii. Adnti ei ole késitelty
ddnenkdasittelyohjelmassa, vaan on kédytetty valtiotieteellisen tiedekunnan
padsuunnittelija Timo Harmon tekemii komentotulkin (Comand Prompt) koodirivid
joka tekee mm. d4nen normalisoinnin ja ldhettimisen Helix-palvelimelle. Luennon
jasentelystd  ja muista sisdllollisistdi muistiinpanoista tehdylle HTML-sivulle
merkitddn sopiviin kohtiin myos déninauhaan viittaavat ajastetut linkit. Merkintd
kolme huutomerkkid (!) ja kellonaika (esim 33.24) tuottaa HTML sivulle pienen
kovadénisen kuvan ja kuuntele —linkin. Sitd klikkaamalla voi kuunnella tietyn jakson



40

luennosta tai halutessaan myds koko luennon samalla kun Ilukee tehtyjd
muistiinpanoja. SMIL-koodiin  perustuviin  verkkoluentoihin  verrattuna
taméntyyppisen materiaalin tuottaminen on paljon nopeampaa ja helpompaa.
Visuaalisemman luentosarjan tekeminen sen sijaan voi olla vaikeampaa, koska
esitystavassa kuvat pddsevdt mukaan linkkien takana olevilla www-sivuilla. Osin
tastdkin  ndméd luennot eivdt ole sisédltineet kovinkaan paljon muuta
verkkomateriaalia kuin luennolta tehdyt muistiinpanot. Toimintamallia on kuitenkin
tarkoitus kehitelld jatkossa tdhdn suuntaan. Oppaan verkkoversiosta 16yddt Antti
Gronowin kirjoituksen, josta kdy tarkemmin ilmi mistd on kysymys.

Kannattaa myos vierailla vaikkapa Sosiologian laitoksen Talous ja yhteiskunta
luentosarjan verkkosivuilla http://www.valt.helsinki.fi/sosio/tyt/ tutustumassa tdihin
verkkoluentojen “kevyt versioksi” kutsuttuun esimerkkiin. Oppaan nettiversiosta
16yddt myds muita luentosarjoja.

Yrtin pikaluennot

Myds Yrtissd on toteutettu pelkkédén dédnen perustuvaa oppimateriaalia. Télloin &énté
on késitelty normaaliin tapaan, siirretty se palvelimelle ja lopuksi tehty .rm-
ddnitiedostoihin suora linkki www-sivuilta.

Mikéli haluat lisdtd &éniluentoihin myds luentomuistiinpanoja ja tehdd &énilinkin
tiettyyn dininauhan kohteen voit tehdd sen seuraavasti. Esimerkissd ddninauha alkaa
soimaan kohdasta 55min 15s, jossa kerrotaan erilaisista hedelmistd. Verkkosivulla
kohdassa nékyy linkkina teksti ’Hedelmat’, seka lista hedelmista.

Patkd HTML-koodista:

<a href="http://kraken.it.helsinki.fi/ramgen/Content1/ HY/OMAKANSIO/
luennoitsijannimi5.rm?start=55:15"> Hedelmat</a></p>

<ul>

<li> omena

<li> pédarynd

<li> banaani

</ul>

Tamd on helppo tapa tuottaa verkkomateriaalia esimerkiksi seminaarista.
Ekoeldmikerta —seminaarin  alustukset ovat siitd hyvdnd esimerkkind.
http://www.valt.helsinki.fi/sospo/yrtti/oppimateriaali/ekoelama/index.htm

Linkkeja
Editorit

Opintokanava:
http://www.opintokanava.net/
GriNSs:
http://www.oratrix.com/GRiNS/
Fluition:



http://www.valt.helsinki.fi/sosio/tyt/
http://www.valt.helsinki.fi/sospo/yrtti/oppimateriaali/ekoelama/index.htm
http://www.opintokanava.net/
http://www.oratrix.com/GRiNS/
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http://www.fluition.com/main.shtml

Pikaluentosarjat:

Sosiaalipsykologian laitos, Johdatus sosiaalipsykologiaan:
http://www.valt.helsinki.fi/sospsyk/kurssit/johdanto.html

Sosiologian laitos ja HKKK:n johtamisen laitos, Talous ja yhteiskuntateoria:
http://www.valt.helsinki.fi/sosio/tyt

Valtiotieteellisen monitieteinen luentosarja, Retoriikasta etnografiaan:
http://www.valt.helsinki.fi/yleope/kvali/

Sosiaalipolitiikan laitos, YRTTI, Global Environmental Politics.
http://www.valt.helsinki.fi/sospo/yrtti/oppimateriaali/haavisto/index.htm

Sosiaalipolitiikan laitos, Bourdieu ja mind luentosarja k1 2003
http://www.valt.helsinki.fi/staff/parikka/laitos/bourdieu.htm



http://www.fluition.com/main.shtml
http://www.valt.helsinki.fi/sospsyk/kurssit/johdanto.html
http://www.valt.helsinki.fi/sosio/tyt
http://www.valt.helsinki.fi/yleope/kvali/
http://www.valt.helsinki.fi/sospo/yrtti/oppimateriaali/haavisto/index.htm
http://www.valt.helsinki.fi/staff/parikka/laitos/bourdieu.htm
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6. SMIL, RealPix, RealTex

Heti aluksi on hyvé todeta ettd emme seuraavaksi tarjoile lukijalle SMIL-kielen tai
muiden otsikossa mainittujen koodauskielten opasta tai edes kunnollista johdatusta
niihin. Tavoitteena on yksinkertaisesti kertoa miten me olemme kéyttineet niitd
verkkoluennon koostamiseen. SMIL-kielen, kuten myods RealText:n ja RealPix:n
ominaisuuksista kdymme ldpi vain pienen ja rajatun osan. Esitimme aluksi
muutamia yleisid huomautuksia otsikkoon liittyvistd asioista ennen siirtymisté
verkkoluennon koodaukseen.

SMIL (Synchronized Multimedia Integration Language) lausutaan smile joten sitd
vddnnetddn hymyssd suin, ei hampaat ja ikenet irvessd. Kieli on paljolti
ulkomuodoltaan HTML:n kaltaista. Se mahdollistaa monimutkaistenkin multimedia
esitysten tekemisen. SMIL-kielen ensimmdiinen 1.0 versio julkaistiin vuoden 1997
lopulla ja uusin versio 2.0 keséllda 2001. Kehitystyostd vastaa World Wide Web
Consortium (W3C). SMIL ole kielend joutunut samanlaisen riepottelun kohteeksi
kuin HTML eri selainvalmistajien kesken.

SMIL madirittelee multimediatiedostoista koostuvan esityksen rakenteen. Esityksen
osat voivat koostua ddnestd, videosta, animaatiosta, tekstistd ja kuvista. Niitd voit
kuunnella mm. RealPlayer, QuickTime, GriNS, Soja, Schmunzel ja X-SMILES -
soittimilla. Esitykset voidaan optimoida tietoverkkoon tai jopa mobiileille
sovellutuksille.

6.1 Miksi SMIL?

Koska se mahdollistaa luennon simuloinnin verkossa. Luennoitsijan déneen on
mahdollista ajastaa kalvot, tekstit ja muu luennolla kéytetty materiaali.
SMIL+RealPix+RealText on yhdistelmé jota kéyttden kuuntelija voi vaivatta myos
selata luentoa edestakaisin tai siirtyd haluamaansa kohtaan.

RealText kuten RealPix:kin ovat esitysmuotoina riippuvaisia RealPlayer soittimesta
toisin kuin pelkdt SMIL -tiedostot, jotka toimivat myds muilla *mediasoittimilla’.
Taméd on eittdmittd rajoite, mutta ei kovin suuri, koska RealPlayer —soitin on
ilmaisohjelma ja kaikkien saatavilla verkossa.

SMIL-tiedostoa voidaan ajatella palapelin kehyksiné, joka kokoaa yhteen esityksen
eri osat. Tiedosto koostuu layoutin maéaérittelyistd sekd linkeistd RealText ja/ tai
RealPix -tiedostoihin sekd kasiteltyyn dénitiedostoon. RealPix ja RealText tiedostot
toimivat my0s omina itsendisind pikku ’esityksinddn’ tai ne voivat olla myds osana
useita eri esityksia.

SMIL:n ja siihen kytkeytyvien tiedostojen koodaaminen on helppoa, mutta pikku-
tarkkaa puuhaa. Etuna voisi lisdksi mainita kaksi seikkaa. Verkkoluennon
koostamiseen kéytetyt tiedostot ovat yleensd lyhyitd ja helppolukuisia. Kun ne on
kerran tehty, niin niiden muokkaaminen, piivittdminen ja my0s kayttd uusien
luentojen mallipohjina (template) kdy nopeasti ja helposti. Haittana taas on se, ettéd
tiedostoja esittdvd (soittava) ohjelma RealPlayer ei hyvéksy ainuttakaan
koodausvirhettd. Mikili tdllainen esityksestd l0ytyy, RealPlayerin virheilmoitus
antaa arvion virheen tyypisti ja sijainnista, jolloin se voidaan paikantaa ja korjata.
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Mitd hyotyd on kolmen erillisen tiedoston tekemisestd? Ainakin se lyhentdd ja
yksinkertaistaa olennaisesti itse SMIL —tiedostoa. Yhden mutkikkaan tiedoston
sijasta kadytettdvissd on kolme yksinkertaista ja helposti hallittavaa tiedostoa. Jos
kustakin on olemassa valmis mallipohja koodaaminen on oikeastaan vain tiettyjen
tietojen kuten tiedostonimien ja kellonaikojen vaihtamista tai lisddmistd. IImeinen
hyoty tulee my0s siitd ettd Realaudioksi (.rm) pakattu &dénitiedosto, RealText ja
RealPix toimivat hyvin yhteen. Yksinkertaisuus ja toimivuus ovat hyvid ja
hy6dyllisid ominaisuuksia.

Teemme nykyisin kaikkien kolmen tiedoston koodaamisen ’kisin’ eli kirjoitamme
koodin Notepad-ohjelmalla, joka 16ytyy jokaisen Windows —kadyttdjarjestelmin
apuohjelmista. Kuten edelld kerroimme yritimme aluksi tehdd koodauksen erityisilla
SMIL-editoreilla (GRiNS, Fluition) mutta emme 10ytdneet sopivaa valmista
ohjelmaa. Néitd editoreja tulee kuitenkin kaiken aikaa lisdd ja voi olla ettd joku niistd
tayttdd toiveet. Tamidn julkaisun nettiversiosta 10ydét luettelon olemassa olevista
editoreista. Useimmista 16ytyy ilmainen kokeiluversio.

6.2 SMIL -tiedosto eli esityksen ulkoasu ja rakenne

SMIL-tiedosto jakaantuu kolmeen osaan: yleistietojen (meta) maddrittelemiseen,
layouttiin ja esitysjirjestykseen (par ja/tai seq). Tiedosto alkaa ja loppuu <smil>
tunnisteella. Voit lisdtd koodin sekaan kommentteja HTML:std tuttuun tapaan.
Kannattaa muistaa, ettd SMIL kielessd kéytetddan vain pienid kirjaimia.
Tallennuspédte on .smil. Pdéte pitdd Notepad —ohjelmaa kéytettiessé aina Kirjoittaa
itse tiedostonimen perddn. Jos sitd ei tee ohjelma tallentaa tiedoston tavallisena
tekstitiedostona (.txt).

1. <meta> -elementissa

kerrotaan esitykseen liittyvdéd oheistietoa. Tdssd kohdassa voi mm. kuvailla esitysté
ja mainita tekijdn yhteystietoineen. Jos kaikki kéytetyt tiedostot sijaitsevat samassa
paikassa voit Base- kohdassa médrittdd osoitteen eli URL:n (Uniform Resource
Locator), josta smil -tiedosto etsii tiedostoja. Tiedostot voivat vaihtoehtoisesti sijaita
myos eri paikoissa. Huomaa SMIL-kielen tunnisteen lopun ( /> ) ero HTML-kielen
vastaavaan merkintddn, silloin kun varsinaista lopettavaa tunnistetta ei kéyteta.

<smil>

<head>

<meta name="Title" content="Poliittinen ekologia" />

<meta name="Author" content="Anja Nygren" />

<meta name="Description" content="luento1" />

<meta name="Copyright" content="Sosiaalipolitiikan laitos/HY" />
<meta name="Coding" content="Maaria Haikarainen" />

<meta name="Base" content=""/>
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2. <layout> -elementissa

kuvaillaan esityksen ruudulla ndkyvd kokonaispinta-ala ja eri elementeille varatut
alueet. Adnelld ei ole vilttdimatontd madritelld ruudulta omaa aluetta, mutta sen voi
toki tehdd, jotta ei unohda koodata ddntd mukaan. Root-layout méiirittelee koko
esitykselle varatun alueen, region puolestaan kullekin esityksen osalle varatun
alueen.

<layout>
<root-layout  id="nygrenl.smil" width="580" height="430" background-
color="#42426f" title="Mita on poliittinen ekologia?" />

<region id="valikko" left"0" top="0" width="100" height="430" z-index="1"
background-color="#42426f" fit="" />

<region id="kalvot" left="100" top="90" width="480" height="360" z-index="1"
background-color="white" fit=""/>

<region id="otsikko" left="100" top="0" width="480" height="90" z-index="1"
background-color="#97adf3" fit="fill" />
</layout>

3. <par> ja <seq> elementit maarittavat esitysjarjestyksen

Esityksen osien esitysjirjestykseen vaikuttavat <par> ja <seq> tunnisteet. Olemme
kayttdneet pelkéstdéin <par> (tulee sanasta parallel eli rinnakkainen) tunnistetta.
Tama tarkoittaa sitd, ettd tunnisteiden vilissd olevat osat esitetddn ruudulla yhta
aikaa. <seq> tunnisteen (tulee sanasta sequence joka tarkoittaa sarjaa tai
perdkkaisyyttd) sisdlld olevat tiedostot esitetddn perdjdlkeen. Nama tunnisteet voivat
olla myds sisékkaisié.

Koodi, joka tuottaa ruudulle samaan aikaan &inen, luennon sisdllysluettelon,
luentosarjan logon ja vaihtuvat kuvat, néyttaa tillaiselta.

<par>

<l—uviittaa ddnitiedostoon, joka sijaitsee kraken palvelimella -->

<audio id="poliittinenekologia"
src="rtsp://kraken.it.helsinki.fi:554/Content]1/HY/YRTTI/nygren/rm/nygren1.rm"
begin="00:00:00" end="01:01:39" fill="remove" />

<!-- esityksen sisdllysluettelo Real Text-tiedostona -->
<textstream src="../rt/valikko1.rt" region="valikko" begin="00:00" fill="freeze" />

<!-- luentosarjan logo, banneri -->
<img src="../kuvat/argentiinamusta.jpg" region="otsikko" fill="freeze" />

<!-- d4neen synkronisoitu kalvosarja RealPix-tiedostona -->
<img src="../rp/1_luento/nygrenl.rp" region="kalvot" begin="00:00" fill="freeze" />
</par>
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Valmis esitys, jossa ovat mukana kaikki edelld koodatut osat ndyttda téllaiselta:

Oikeudet ja laillisuus
jokapéivaisessa eldmassa

s | Lonnonvarojen
omistusta ja kayttos
sdatelevien mekanismien
moninaisuus, Hailyvat
rajat laillisuuden ja
laittomuuden valill4

s Ristiriitaiset, ussin
padllekkaiset
omistusoikeudet ja naihin
liittywat sosiaaliset
suhteet

Kuva 16. Anja Nygrenin Poliittinen ekologia -verkkoluennon layout.

Adnen, kuvan ja tekstin kohdalla kilytetdiin <audio>, <img>, <text> tai <textstream>
tunnisteita madreineen. Nimedminen selkeyttdd koodin tarkastelua eli parantaa sen
“luettavuutta’ tekijan kannalta, mutta ei vaikuta itse tiedoston toimintaan milldin
tavalla. Samaa tarkoitusta palvelevat myds merkkien <!-- -- > vilissd olevat
kommentit. Ne eivdt ole pakollisia, mutta kertovat koodin tarkastelijalla mitd
kussakin kohdassa tapahtuu.

Fit="fill” kohtaa kéytetdédn siltd varalta ettd kuva on erikokoinen kuin sille varattu
tila. Siind voidaan kiyttdd myos muita arvoja. Fill="freeze" puolestaan tarkoittaa,
ettd kuva jaid ndkyviin koko esityksen keston ajaksi. Lisdksi koodissa on kunkin
kohdan aloitusaika.

SMIL-kielen mahdollisuuksista ylld on esitetty vain muutamia. Kieli mahdollistaa
esitysten radtdloinnin erilaisille ja erikielisille yleisolle. Télloin tarvitaan myds monta
erilaista settid ldhdemateriaalia (esim. déninauhat eri kielilld). Voit optimoida esitysté
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myos erilaisille kaistaleveyksille. Kielestd on ilmestynyt versio 2.0, mutta
laajennuksilla ei ole uutta tarjottavaa yksinkertaiselle verkkoluentojen tekotavalle.
Lisétietoja SMIL-kielestd 16ydit timéin oppaan verkkoversiosta.

6.3 RealText

RealText on RealNetworksin kehitteleméd yksinkertainen HTML:48 muistuttava
merkintdkieli SMIL-esityksessa kéytettiville virtaaville (streaming)
tekstielementeille. Verkkoluennossa téllaisia voivat olla luennon siséllysluettelo tai
esityksen vaihtuvat ’kalvot’, jotka halutaan esittdd tekstimuodossa. Koska RealText
-tiedostot toimivat myds itsendisesti, voit testata tekeilld olevan tiedoston toimivuutta
aika ajoin RealPlayerissé.

RealText:n vaatima kaistaleveys on minimaalinen. Yleensd sen kannattaa laskea
kuluttavan vain 1 kb/s. Mikadli esitys koostuu ldhes pelkéstidén tekstistd, RealText-
tiedostoon nojaava esitystapa on modeemiyhteyksid ajatellen erittdin houkutteleva.
Télloin mukana olevat harvat kuvat voi laittaa verkkosivuille ja linkittdd ndma
suoraan tekstiin. Esitystd kuunnellessa kuvat aukeavat klikattaessa uuteen ikkunaan.
RealText voi olla kidyttokelpoinen tapa esittdd luennolla esitetty paljon tekstid
sisdltainyt A 4 kokoinen kalvo tai luennolla jaettu moniste. Tekstin yksittdinen
kappale voidaan tdlloin ajastaa ndkyviin ruudulle haluttuna aikana. Téllaisen tekstin
toimittaja voi muokata myos PowerPoint —esitykseksi, mikd meidédn kokemuksemme
mukaan on suositeltavin tapa. Sovittelu kalvoiksi vaatii tietysti oman aikansa. kuten
RealText koodauskin. Tdma riippuu kuitenkin paljolti siitd miten hyvin toimittaja
kisiteltdvian asian hallitsee. FErilaisen materiaalin muokkaamisen tehokkaimman
tavan oppii kuitenkin vasta kdytdnnon kautta.

Vaihtoehtoja RealText —tiedoston tekstin muotoilulle on varsin védhin. Voit
kuitenkin valita haluamasi fontin, vérin ja koon sekd HTML-kielelle tyypilliset
tekstiasetukset. Fonttia valitessa kannattaa muistaa vastaanottavan koneen
mahdolliset fonttirajoitukset ja tyytyd yleisimmin kéaytettyihin fontteihin (Arial,
Times New Roman).

Tekstid voi myos litkuttaa ruudulla monella tapaa. Yrtissd on kéytetty kalvon
vaihtumista muistuttavaa esitystapaa. Tekstikokonaisuus tulee ruudulle yhdelld
kertaa ja ldhtee samoin. Kris Clarken luennon (Sosnet) kohdalla on kéytetty alhaalta
ylospéin rullautuvaa tekstia.

RealText -koodi

Koodauksen voit tehdd esim. Notepad-ohjelmassa. RealText -tiedosto alkaa ja
paittyy <window> -tunnisteeseen. Aluksi mairitellddn esityksen ulkoiset puitteet
(mm. width, height, bgcolor, duration). Osa maérityksistd on samoja joita kdytetdin
SMIL-tiedostossa Mikéli arvot sattuvat olemaan erilaiset, SMIL-tiedoston vastaavat
toimivat madrddvind. Tdssd kannattaa olla huolellinen eli kéyttdd molemmissa
tiedostoissa samoja arvoja. Lopputulos on silloin suuremmalla todennikoisyydelld
halutun kaltainen. Monet virheet selittyvét juuri tiedostojen vilisilld ristiriitaisilla
koodimerkinngilla.
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<!-- esityksen alkumadérittelyt -->
<window

duration="1:03"
type="generic"
bgcolor="#fftfeb"
width="470"

height="360"
wordwrap="true"
link="#000000"

underline hyperlinks="true"
scrollrate="0">

Témin jalkeen tulevat yksittdiset tekstielementit, joiden jokainen ruudulle tulo ja
lahtoaika on madriteltdva erikseen (time begin, end). Clear-komento tyhjentda
ruudulla aiemmin olleesta datasta ja suosittelen sen kéyttdéd ehdottomasti. Mikaéli
tekstin halutaan alkavan jostain muualta kuin sille maéritellyn alueen vasemmasta
yldkulmasta, mairitellddn sen aloituspiste X ja Y-koordinaatistolla (pos X, y). Pienen
reunuksen jattdminen nayttda hyvalta.

Wordwrap tunnisteen valinnaksi tulee ’true’, jotta teksti rivittyy annetulle alueelle,
eikd jatku sen ulkopuolelle. Extraspaces tunnisteen kaytt6 mahdollistaa kaikkien
vililyontien ndkyvyyden. Charset tunniste varmistaa, ettd kaikki halutut kirjaimet
ovat kiytdssi. Adkkosille valinta on <charset="is0-8859-1">.

Tekstiin tehdddn halutut miiritykset, kuten lihavointi, fontin koko ja keskitys.
Koodausmerkinndt ovat HTML:sté tuttuja (mm. a href, p, br, b, 1, u). Kun tiedosto on
valmis, tallenna se kéyttden .rt-paétettd (esim. massal.rt). Péddte pitdd Notepad —
ohjelmaa kéytettdessd aina Kkirjoittaa itse tiedostonimen perddn. Jos sitd ei tee
ohjelma tallentaa tiedoston tavallisena tekstitiedostona (.txt).

<!-- varsinainen esitys alkaa tdstd-->

<time begin="0:00.0" end="0:22.0"/><clear/>

<pos x="0" y="140"/>

<font color="black" face="arial" size="3" bgcolor="#{fffeb" >
<center><b>YMPARISTOKOKOUSTEN HISTORIAA</b></center>

<time begin="0:23.0" end="1:03.0"/><clear/>

<pos x="0" y="20"/>

<b>Biodiversiteetti-infoa</b><br>

<p>

Ympiristoministerion tarjoama Lumonet on Suomen biologisen monimuotoisuuden
tiedonvilitysjérjestelma. Tietoa 16ytyy lajien ja elinymparistdjen
monimuotoisuudesta.

<br>

<p>Lumonet:<br>

<a href="http://www.ymparisto.fi/lumonet">lumonet</a><br>
</p>

</window>
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Kokemuksen mukaan RealText -tiedostoihin perustuvat verkkoluennot ovat usein
jéttdneet osan esityksen tekstid esittdmadttd. Syy esitysten epdvarmuuteen ei ole
selvinnyt. RealText ei ehké ole riittdvin pitkélle kehitelty tai sitten SMIL ei tue sitéd
riittdvésti tai sitten... Jos sitd kdyttdd on syytd kuunteluttaa / katseluttaa luento
huolella ldpi. ennen julkaisemista.

RealText sisallysluettelona

Olemme kuitenkin havainneet RealText -tiedostot hyviksi luennon sisdisen
siséllysluettelon luomisessa. Command seek -komentoa kayttden esitys hyppéd
ajallisesti haluttuun kohtaan luentoa. Téssd esimerkki luennon siséllysluettelon
koodauksesta:

<window
type="scrollingnews"
bgcolor="#ftcb98"
width="160"

height="400"
wordwrap="true"
link="black"
underline hyperlinks="false"
scrollrate="0">

<time begin="0:00.0"/>
<clear/>

<font color="black" face="arial" size="3" >

<i>Kari Virolainen</i><br>

<b>Yhteiskunnan harjoittama romaniasioidenhoito</b>

<p> <a href="command:seek(0:00)" target=" player"><b>1. Esittely ja
johdanto</b></a><br/>

<a href="command:seek(9:23)" target="_player"><b>2. Tutkimus ja politiikka ajan
kuvastajina </b></a><br/>

<a href="command:seek(39:29)" target="_player"><b>3. Romanipolitiikan muutos
1800-luvulta 1970-luvulle </b></a><br/>

<a href="command:seek(58:24)" target="_player"><b>4. Romanivieston aseman
parantaminen </b></a><br/>

</window>

6.4 RealPix

Verkkoluentoon liittyvéit kuvat koodataan erilliseen RealPix —tiedostoon. RealPix on
RealNetworksin kehittelemd kieli kuvien ldhettimiseen ddnen yhteydessé
(streamaukseen) ja sithen ajastettuna. Muodoltaan se ei eroa juurikaan RealText —
koodauksesta.
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Kuten netissd yleensdkin myos RealPixin yhteydessd voi kéyttdd joko gif tai jpg
kuvia. Jos kuvissa on pelkéstddn tekstid tai viivapiirroksia, kuten powerpoint —
esityksissd usein on, niin on hyvé kéyttdd gif —muodossa olevia kuvia, koska ne
vievat vdhemmaén tilaa palvelimelta ja my0s vdhemmén kaistaleveyttd ldhetyksen
yhteydessd. Jpg —tallennusmuotoa kannattaa kiyttdd valokuvien yhteydessd. Eli
voimassa ovat samat suositukset kuin yleensd netissd julkaistavien kuvien
yhteydessa.

Erds erityispiirre kuitenkin on. Samassa RealPix —tiedostossa ei ole hyvd kayttda
sekaisin sekd gif- ettd jpg-kuvia. Taméd aiheuttaa SMIL -—esitykseen selkedd
epavarmuutta, joista yleisin on kuvien juuttuminen ruudulle kesken esityksen.
Useimmiten jumiutuminen néyttdéd liittyvén sithen vaiheeseen, jossa kuvaformaatti
muuttuu. Syytd tdhdn ongelmaan emme tiedd, mutta se on tullut esiin riittdvén usein
ja aina samalla tavoin. Ehkd kyse on RealPlayerin ongelmasta. Se ei mahdollisesti
osaa késitelld kahta eri kuvaformaattia saman RealPix —tiedoston sisélld oikealla
tavalla.

Sekd SMIL:n ettd RealPixin koodissa kuville varatun alueen on hyvd olla
samansuuruinen kuin alkuperdinen kuva. Muuten kuva venyy tai puristuu alueelle ja
samalla ulkondkd kérsii. Toisin sanoen olisi hyvé ettd kaikki esitykseen tulevat
vaihtuvat kuvat olisivat samankokoisia. Jos ne ovat erikokoisia, niin kuva-alue pitda
madritelld suurimman kuvan mukaisesti ja kertoa ohjelmalle samalla miten alue
taytetddn. Tdmd tapahtuu Fill —atribuutilla, jolle annetaan erilaisia arvoja.
Kéytdnnossd helpointa on jos luennon kuvat ovat samankokoisia tai ne tehddin
kuvankésittelyn yhteydessd samankokoisiksi. Powerpoint —esityksestd tehdyt kuvat
ovat automaattisesti samankokoisia.

Esityksen sujuvaan latautumiseen voi vaikuttaa kdyttdimalld kuvissa vdhan vérejd ja
efekteji. Ongelmia voi aiheuttaa myds kuvien lilan tihed vaihtuminen.
Nyrkkisdantonéd voisi pitdéd sitd ettd kuvan tulisi pysyd ruudulla vihintdén 15 — 20
sekuntia ennen poistumistaan tai uuden kuvan ilmaantumista.

RealPix edellyttdd ettd kuvien ruudulle tulon yhteydessd kéytetddn ns.
siirtyméefektejd. Niille on varattava jonkin verran toteutumisaikaa, joka efektistd
riippuen on 2 — 6 sekunnin luokkaa. Esityksen alun kuvanvaihtojen véliin on syyté
jattad lisdksi hieman runsaammin aikaa ns. bufferoinnin takia.

RealPix koodi

Esitys aloitetaan  <imfl> tunnisteella, jota seuraa head-osiossa —mm.
tekijdnoikeustietojen ja esityksen keston ja alueen madrittelyt. Tietojen keskindiselld
jérjestykselld ei ole merkitystd. Kéytd ajoituksen madrittelyssd : -merkkid joka
vilissd erottamaan tunnit minuutit ja sekunnit. Ohjelma ymmartaa viimeiset numerot
sekunneiksi. Sekunnin kymmenesosia ei kannata kdyttdd. Duration —kohdan tieto on
silld tavalla keskeinen, ettd kuvien vaihtuminen ruudulla loppuu juuri siind kohdassa
joka siind on ilmoitettu. Mikili sen laittaa vahingossa liian pieneksi, niin viimeiset
kuvat jdavit tulematta ruudulle. Siithen tulee siis aina laittaa se aika minkd
ddnitiedoston esittiminenkin kestdd. Bitrate ja preroll kohdissa voit kayttda
esimerkissd olevia arvoja. Bitrate kertoo kuvien vaatiman kaistanleveyden
ldhettaimisen yhteydessd. Se voi olla pienempi kuin 12000, mutta ei suurempi.
Preroll-kohdassa mééritellddn aika, jonka soitin kédyttdd esityksen alun lataamiseen
tietokoneen muistiin ennen esityksen aloittamista.
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<!-- aluksi mééritellddn yleisié tietoja esityksestd -->
<imfl>

<head

title="Anja Nygrenin kalvot"
copyright="©Sosiaalipolitiikan laitos/HY"
timeformat="dd:hh:mm:ss"

duration="01:01:39"

bitrate="12000"

width="480"

height="360"

background-color="white"

preroll="00:05"

/> <!-- Huom tdma on head -osion lopetus tunniste -->

Taméan jilkeen madritellddn jokaiselle kuvalle oma ’kahva’ (handle). RealPix-
tiedosto kannattaa tallentaa samaan kansioon missd kuvatkin ovat. Muussa
tapauksessa esityksessd kaytettdvien kuviin pitdd merkitd niiden nettiosoite
kokonaisuudessaan.

<!-- seuraavaksi méadritellddn ’kahvat’-->
<image handle="1" name="slidel.gif"/>
<image handle="2" name="slide2.gif"/>
<image handle="3" name="slide3.gif"/>
<image handle="4" name="slide4.gif"/>
<image handle="5" name="slide5.gif"/>

Seuraavaksi méadritellddn kuhunkin kuvaan liittyvit tehosteet, linkit ja ajoitus. Kuten
jo edelld kerrottiin RealPix —koodissa on pakko kayttda tehosteita eli siirtymiefekteja
sekd silloin kun kuva tulee ruudulle ettd myds kuvan poistumisen yhteydessa.
Vanhan kuvan poistuminen voi kuitenkin tapahtua myos niin ettd uusi kuva siirtyy
vanhan ’péille’. Ajoituksessa kaytit hyvéksi aiemmin tehtyi ajolistaa.

RealPix on kiytOssd useita siirtymédefektejd ja niitd kaikkia voi kéyttdd myods saman
esityksen aikana. Alla olevassa esimerkissd on kiytetty fadein ja fadeout —efektid,
jolloin kuva ruudulle tullessaan vihitellen tarkentuu ja poistuessaan vihitellen
hdipyy. Fadein- tunnisteessa médrittelet kuvan ruudulle tulon alkamisajan, efektin
keston, taustavérin sekd ’kahvan’, johon viitataan. Taustavarin maédrittelyd lukuun
ottamatta maédrittelyt ovat pakollisia. Fadeout —tunnisteessa kerrotaan kuvan
esittdmisen lopetusaika, efektin kesto ja ’kahva’.

Kuviin tulevat linkit liitetddn aina siirtyméefektin aloittavaan tunnisteeseen (esim.
<fadein>) ja ne ovat muotoa url="web-osoite” (ks. alla). Kuva kokonaisuudessaan
tai jokin sen alue voi toimia my0s linkkind Helpointa koodauksen kannalta on jos
koko kuva-alue madritellddn linkiksi, kuten esimerkissimme on tehty, vaikka
kuvassa olisikin linkki vain yhdelld tekstirivilla.



51

<!—lopuksi mairitellddn ajoitukset, efektit ja linkit-->

<fill start="00:00" color="white" />

<fadein start="00:00" duration="0:01" target=1 color="#f{fffeb
url="http://www.snr.missouri.edu/forestry/NygrenA.html" />
<fadeout start="01:00" duration="0:01" target="1" color="#ftffeb />
<fadein start="01:01" duration="0:01" target=2 color="#fftfeb
url="http://video.helsinki.fi/yrtti/Nygren/kirjallisuutta.html"/>
<fadeout start="07:33" duration="0:01" target="2"color="#fftfeb />
</imfl>

Lisatietoja

Jos kéytdt kuvituksessa muita kuin Powerpoint-kalvoja, kuvat yleensd ovat
keskenddn erikokoisia. Head-osiossa omalla rivilliin maééritellylld aspect
="true/false” valinnalla voit mééritelld tayttddko kuva sille varatun alueen vai
sdilyttadko se alkuperdiset mittasuhteensa.

Erilaisia kuvanvaihtoefektejd on useita. Kuva voidaan siirtdd liukumalla vasemmalta
oikealle, ylh#éltd alas jne. Esityksessd voi myds zoomata haluttuun kohtaan
alkuperdistd kuvaa. Mikili haluat kikkailla enemmainkin, kdytd hyvéksesi Realin
tuottamaa RealPix-opasta. Linkin 16yddt oppaan verkkoversiosta.

RealPlayer 4 ja 5 eivit tue RealPixié. Esityksessd voit kdyttda jpg, gif —kuvien ohella
my0s png-kuvia (RealPlayer 7 eteenpéin) seké gif-animaatioita,

Esimerkkeja verkkoluennoista:

RealText -tiedostoon perustuva verkkoluento:
http://video.helsinki.fi/yrtti/Haavisto/luentol.html (Ympaéristokokousten historiaa-
kohta)

RealPix -tiedostoon perustuva verkkoluento:
http://video.helsinki.fi/yrtti/Haavisto/luento7.html (World After Johannesburg)

Esimerkkeja SMIL-tuotannoista

Radio Kantin tuottama ohjelmasarja, jossa késitelliin mm. Suomen metsien
historiaa, metsdluonnon  monimuotoisuutta, luonnonhoitosuosituksia  sekéd
ajankohtaisia metsdasioita, kuten metsien sertifiointia Pohjois- Savossa.
http://www.uku.fi/radio/ohjelmasarjat/lutu/

Ortodoksisen uskonnon opetusmateriaalia Ortowebin sivuilla:
http://www.edu.joensuu.fi/ortoweb/



http://video.helsinki.fi/yrtti/Haavisto/luento1.html
http://video.helsinki.fi/yrtti/Haavisto/luento7.html
http://www.uku.fi/radio/ohjelmasarjat/lutu/
http://www.edu.joensuu.fi/ortoweb/

52

SMIL, RealText ja RealPix —oppaita:

RealNetworks Documentation Library Production & Authoring /
http://service.real.com/help/library/encoders.html

Té&mai on varsinainen aarreaitta. Tdynnd hyvin laadittuja oppaita ja manuaaleja, jotka
kohottavat lukijan vajavaista tietoisuutta niin asiasta yleensé kuin tekniikoista
erityisesti. Lokakuusta 2002 ldhtien sivuston linkit viittaavat vain RealOne:en ja
sithen kytkoksisséd oleviin muihin ohjelmiin ja myds SMIL:n osalta on siirretty 2.0
versioon. Kaksi kiinnostavinta opas ovat RealNetworks Production Guide With
RealOne Player ja Introduction to Streaming Media with RealOne Player.
Molemmat on péivitetty 1.10.2002 ja niistd on jaossa sekd web ettd pdf versiot.
Linkit 16ytyvit suoraan avaussivulta. Vanhemmatkin versiot ovat toki olemassa,
mutta niiden 16ytdmiseen tarvitaan suorat linkit.:

RealPix-opas Realin sivuilta:
http://service.real.com/help/library/guides/RealPix/Real Pix.htm

RealText-opas:
http://service.real.com/help/library/guides/realtext/realtext.htm

SMIL-opas Realin sivuilta:
http://www.realnetworks.com/resources/howto/smil/

limaisia eri versioita RealPlayerista
http://proforma.real.com/real/player/blackjack.html?lang=en
Sivulta 16ytyvit myds vanhemmat versiot.



http://service.real.com/help/library/encoders.html
http://service.real.com/help/library/encoders.html
http://service.real.com/help/library/guides/realpix/realpix.htm
http://service.real.com/help/library/guides/realtext/realtext.htm
http://www.realnetworks.com/resources/howto/smil/
http://proforma.real.com/real/player/blackjack.html?lang=en
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7. Julkaiseminen ja jakelu

Siirto virtaavalle (streaming) -palvelimelle

Oppaassa on jo aiemmin kohdassa 3.3.5 (sivu xx) kisitelty tiedostojen siirtimista
Helsingin yliopiston Helix —palvelimelle (Kraken). Palvelin tukee SMIL —pohjaisten
verkkoluentojen ldhettdmistd virtaavana eli se on ns. streaming -—palvelin.
Ominaisuus on vilttdiméton silloin kun tarkoituksena on jakaa verkon ‘’yli’
kuunneltavia isoja &dni- (ja/tai video-) ja niihin kytkeytyvid muita tiedostoja.
Luentojen kuuntelu edellyttdd véhintddn 56 kbs:n modeemia. Silldkdidn nopeudella ei
voi taata hiiriotontd kuuntelukokemusta. Jos halutaan vilttdd yhteyksistd johtuvia
ongelmia voi harkita myds muita jakelutapoja.

Muunlaisia jakelutapoja

Muita jakelutapoja voivat olla esimerkiksi luentojen polttaminen cd-levyksi tai koko
materiaalin tiivistiminen zip —paketiksi, jonka opiskelija voi ladata verkon kautta
oman koneensa kovalevylle. Niistd kahdesta olemme ldhinnd kiyttdneet cd-levya.
Sen tekeminen on nykyéddn helppoa ja halpaa. Zip —paketointia emme testanneet
"oikeissa’ olosuhteissa. Opintokanava —ohjelmassa oli mahdollisuus tallentaa luento
zip —tiedostoksi. Kéytdnndssd kuitenkin osoittautui ettei ohjelma pakannut pakettiin
kaikkia tarpeellisia tiedostoja. Kokemus ei tietenkdén ole yleistettdvissd, mutta jos
vertaa keskenddn cd-levyd ja zippausta niin vaaka eittdmattd kallistuu cd-levyn
puolelle.

Myos tavalliselta webserveriltd ldhettiminen on mahdollisuuksien rajoissa, mutta
silloin kuuntelija joutuu lataamaan koko &&nitiedoston omalle koneelleen. Se voi
kestdd hyvinkin pitkdin ja kuormittaa koneen kovalevyi. Jos yhteys katkeaa kesken
lataamisen voi joutua aloittamaan alusta. Jos webserverid on pakko kdyttdd niin
silloin ddnitiedostojen koko pitdisi rajoittaa 10 — 15 minuuttiin eli patkid luento
pieniin osiin.

Luennon linkittaminen verkkosivuille

Pelkdn &dnitiedoston (.rm, .wav) voit linkittdd suoraan HTML-sivuille. SMIL-
tiedostoa varten tiytyy tehdd .ram -aputiedosto, joka kertoo, missé varsinainen smil -
tiedosto sijaitsee. Ram-tiedosto on .ram -péétteinen tekstieditorissa luotu tiedosto.
Lyhykiisyydessddn se sisdltdd pelkdstddn .smil-tiedoston osoitteen. HTML-sivuille
taas tehdédén linkki .ram -tiedostoon.

Jos ldhettdmiseen kéytetddn Helsingin yliopiston Helix —palvelinta ei erillistd ram —
tiedostoa tarvita, vaan web-osoitteeseen lisdtddn palvelimen jélkeen /ramgen/-kohta,
jolloin osoite on esim. http://kraken.it.helsinki.fi/ramgen/HY/sospo/raita.smil
Téllainen osoite voidaan kirjoittaa suoraan HTML —sivulle, kuten mikd muu osoite
tahansa.

Tavallisella webserverilld voi kayttdd <EMBED> tai <OBJECT> tunnistetta, jonka
avulla esitys upotetaan verkkosivulle. Tunniste toimii sekd Explorerin, ettd
Netscapen uusissa versioissa.
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8. Verkkoluentojen kaytto

Verkkoluentoja on kiytetty valtiotieteellisen tiedekunnan opetuksessa syksystd 2000
lahtien. Aluksi 1dhinnd testausmielessd ja ldhiopetuksen apuna. Opiskelijoilla oli
mahdollisuus kuunnella sosiaalipolititkan ja yhteiskuntahistorian johdantokurssin
luentoja. Palaute oli myonteistd. Noin 40 % kuunteli luentoja 1dhinné kotikoneellaan
joko kertauksena tai sitten luennolta poissaolon korvikkeena. Noin 30 % olisi
halunnut  kuunnella, mutta aikapulan tai teknisten ongelmien (ldhinna
verkkoyhteydet) ei kuitenkaan kuunnellut. Loput noin 30 katsoi luennolla kdynnin
riittavén.

Ensimmiisen kerran verkkoluentoa kéytettiin opinto-ohjelman mukaisessa
opetuksessa syksylld 2001, jolloin Kulttuurinen lapsuus —luentosarja oli tarjolla
pelkdstdédn verkossa sosiaalityon pédaineopiskelijoille. Kurssille ilmoittautui 10
opiskelijaa, joista hieman yli puolet my0s suoritti sen. Opiskelu toteutettiin sitten ettd
opiskelijat saattoivat syyslukukauden ajan itsendisesti kuunnella luentoja.
Suoritustapana oli luentopéivikirjan kirjoittaminen. WebCT-alueella oli lisdksi tehty
luentosarjan osanottajia varten oma kurssialue, jota tosin ei juurikaan kéytetty.
Kurssilta ei kerétty palautetta. Samanaikaisesti luentosarja avattiin my6s sosiaalitydn
ammatillisen lisensiaattitutkinnon suorittajille. Tyoskentelytapa on ollut saman-
lainen, mutta ilman aikarajoituksia. Myohemmin ammatillisen jatkokoulutuksen
tarpeisiin on valmistettu kolme muuta luentosarjaa, joita on kéytetty samalla tavoin.
Teknisend tukena jatko-opiskelijoilla on ollut Sosiaalitydn yliopistoverkoston
(Sosnet) suunnittelija. Kuunteluongelmia on ollut varsin v&hdn. Muutamalle
opiskelijalle on pyynnostd tehty kuuntelua varten oma cd-levy.

Yrtti 15 ov

Laajemmin  verkkoluentoja on  kéytetty = ymparistopolitiikan  opinnoissa.
Ympiristopolititkan johdantokurssin Opintokanava-ohjelmalla tehtyd luentosarjaa
testattiin heti vuoden 2001 syksylld. Kurssia suorittavat opiskelijat saivat halutessaan
kayttoonsd tunnukset WebCT-oppimisymparistoon. Tunnuksia pyysi n. 100
opiskelijaa. Vaikka luentoja kéytettiin tuolloin paljon, palautetta saatiin vain vihan.
Verkkoluennot ovat joutuneet varsinaiseen testiin ympadristopolitiikan 15
opintoviikon perusopintojen yhteydessd syksylld 2002. Perusopintoja suorittamaan
valittiin  erillisen haun perusteella 40 opiskelijaa. Hakijoista 40 % oli
padkaupunkiseudun yliopistoista ja korkeakouluista ja 60 % muualta maasta.
Opiskelu toteutetaan kokonaan verkossa, siten ettd pohjana on kolme luentosarjaa ja
yksi verkkoseminaari. Kuhunkin luentosarjaan kuuluu luentojen lisdksi erilaisia
oppimistehtidvid ja verkkokeskusteluja. Lisdksi on kirjatenttejd. Téssd vaiheessa
(maaliskuu 2003) kun kaikki luentosarjat on kayty ldpi voidaan sanoa ettd
verkkoluennot ovat toimineet niin pedagogisesti kuin teknisestikin varsin hyvin.
Opiskelijat ovat olleet verkko-opiskeluunsa tyytyvéisia.

Ennen opintokokonaisuuden kdynnistdmistd jdnnitimme hieman opiskelijoiden
kuunteluongelmien maérad. Kynnystd luentojen kayttoon madallettiin tekemailld
etukéteen luentojen yhteyteen mahdollisimman yksityiskohtaiset kuunteluohjeet seka
esimerkkejd yleisimmistd ongelmatilanteista. Kuunteluongelmista tuli yllattdvan
vdhin palautetta ja kaikki ongelmatilanteet saatiin ratkottua. Kuuntelu onnistui
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viimeistddn RealPlayer soittimen sisdltdvin verkkoluento CD:n ldhettdmisen jdlkeen.
Tastd ei kuitenkaan ole tiedotettu suureen ddnen, koska on ensisijaisesti haluttu
opiskelijoiden hoitavan luentojen kuuntelun omilla yhteyksillddn. Kukaan kurssin
lopettaneista ei ilmoittanut syyksi teknisid ongelmia.

"Haluaisin ndin jélkikdteen antaa ruusuja yrtille, joka on mielestdni toiminut
loistavasti. Tietokoneet eivit ole vahvinta alaani ja olin etukdteen vdhédn pelannyt
etdopiskelua. Tekniikka on kuitenkin kohdallani toiminut kiitettdvdsti omia
sahellyksid lukuunottamatta."

Verkkoluentojen kuuntelu on tapahtunut useimmiten kotoa késin. Kuunteluongelmat,
silloin kun niitd on ilmennyt ovat piddosin johtuneet heikoista yhteyksista.

“Tekniikka on pelannut ihan kiitettdvasti (kun omia sdhellyksid ei oteta
huomioon...) tdéltd ldhietdisyydeltd, mutta hitaammalla koneella oli hieman
ongelmia”

“Tekniikkapuolella ongelmat ovat olleet mielestéini pddasiassa luentojen puolella.
Vililld kalvoja ei ndy ja puhe pitkii. Luentojen laatu voisi kylld olla ajoittain
parempi: itsedni hdiritsee ja keskittymistd vaikeuttaa se, ettd volyymi vaihtelee
niin paljon luennon aikana.”

Vililld kuuntelua on héirinnyt ddnen laadun heitteleminen. Tdméa johtuu siitd, ettd
ddnestd on olemassa erilaisille yhteyksille erilaisia versioita. Heikommalla yhteydelld
kone automaattisesti parantaa ddnen laatua heti, kun yhteys antaa myoten. Yhteyden
heiketessd &ddnenlaatu heikkenee vastaavasti. Asian korjaamiseksi luentosarjojen
verkkosivuille on lisdtty linkit pelkkiin ddnitiedostoon, mikd on helpottanut
kuuntelua huonojen yhteyksien padsta..

” Luennoissa oli ongelmana se, ettd ne olivat melko tylsid. Tekniikkaan kun olisi
voinut ympitd kuvaa, videonpitkdd tai muuta edistyksellisempdd. Nyt olo oli
sama kuin luentosalissa, paitsi mukavampi tuoli ja jddkaappi ldhella!”

Osa opiskelijoista kaipasi luentoihin enemméin visuaalista &rsykettd (valokuvia,
piirroksia, videopitkid) sekd mahdollisuutta viitata ja kysyd kesken luennon
kuuntelun. Valokuvien tai piirrosten méédrdd on kuitenkin vaikea nostaa
tekijanoikeudellisista syistd. Jokainen uusi kuva vaatii myos lisdtyotd. Sama koskee
myos videon kayttdd, mutta kertaluokkaa suuremmassa méérdssd. Vastassa on
resurssiseind — kdytdnnodssd ndilld budjeteilla on varsin vdhdn mahdollisuuksia
materiaalin monipuolistamiseen. ’Viittausmahdollisuus’ opiskelijoilla on ollut
olemassa keskustelupalstojen muodossa, mutta sitd on kédytetty harvoin.

Tulevaisuudessa voidaan olettaa, ettd hitaista yhteyksistd johtuvat tekniset ongelmat
vdheneviat koko ajan ja ettd opiskelijoiden tietotaito tietotekniikan ja internetin
kaytossd kasvavat. Verkkoluentojen kdyton yleistyminen ei oman nidkemyksemme
mukaan ole kiinni ainakaan teknisestd osaamisesta tai laitteiden puutteesta.
Pedagogista ja teknistd kehitystyotd tarvitaan kuitenkin luonnollisesti edelleen
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ajatellen niin  yksittéistd verkkoluentoa kuin sen ympdrille rakentuvaa
opintokokonaisuuttakin.

Kuten aiemmin on todettu, kannattaa miettid, minkélaiselle sisdllolle verkkoluento
oppimateriaalina sopii. Esimerkkiné olevalla ympéristopolititkan kokonaisuudella on
kysyntdd koko maassa, mutta opetusta pddaineena vain Tampereella. Tdlloin tdysin
etdopiskeluna kaytdvit kurssit/opintokokonaisuudet ovat erittdin houkutteleva
vaihtoehto.

Vaikka opetusta olisi tarjolla myds omalla asuinpaikkakunnalla, verkkoluentojen
mukanaan tuoma joustavuus kuunteluajan suhteen helpottavat erityisryhmien, mm.
vammaisten ja &itiys/isyyslomalaisten mahdollisuuksia opiskella. Sama pétee tietysti
my0s normaalia pdivatyotd tekeviin.

Opiskelijoiden muita kommentteja

“Itse kaipaisin ehkd enemmidn visuaalista &drsykettd &ddnen lisdksi, jotta asiat
menisivit tajuntaan eli lisdd kalvoja ym. ruudulle.”

” Turhauttavimmat kokemukset nettiopiskelusta liittyvdt sithen kun Iluentojen
kuuntelu ei onnistunut juuri silloin kun itselld olisi ollut aikaa. Ongelma johtui
omalla kohdallani todennikoéisesti nettiyhteydestéini -kuuntelu onnistui kuitenkin
aina lopulta. Olisi kétevad, jos kaikkiin luentoihin olisi saatavilla aina myds pelkét
ddnilinkit.”

” Luentoja oli hassu kuunnella tietokoneluokassa, kun ndytti etten tee mitddn,
sorruinkin usein tekeméén kaikkea muuta kuuntelun ohessa”

”Luentojen kuuntelu oli mielenkiintoista ja pidin etenkin siitd, ettd niitd voi
tarvittaessa kuunnella uudelleen, mitd ominaisuutta ei tavallisista luennoista 16ydy.
Mybs se oli hyvd, ettd kalvot 10ytyivdt erikseen, jos aina ei pysynyt
luentomuistiinpanojen kanssa luennoitsijan tasolla.”

” Ei ATK-ihmisend olen hyvinkin tyytyvdinen. Jyvidskyldn péddssd kaikki on
pelannut. Paitsi keskittyminen on vaikeampaa..”

” Huomasin, ettd pelkkd kuuntelu ilman ndytt66n katsomista oli parempi vaihtoehto
minulle. Ndin minun ei tarvinnut koko ajan odottaa uutta kalvoa. Kalvoja luin sitten
jélkikdteen. Nliden tulostus kylla takkuili kovasti.”

” Luentoja on mielestdni kiva kuunnella kotona, kun voi vaikka tiskata ja kuunnella,
jos ruutu on tyhja ja tylsistyttdd. Kaksi kirpastd yhdella iskulla!”
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9. Lopuksi: siita puhe mista pula

Verkkoluentojen tuottamisen keskeinen ongelma ei tekninen. Adéniluennon
tuottamiseen tarvittavat atk-taidot voi hankkia kuka tahansa. Kéytetyt ohjelmat eivét
ole hankalia tai mutkikkaita jos niistd ottaa kdyttoon vain tarpeelliset osat ja vilttda
turhaa kikkailua. Ongelma on verkkoluentojen sisillossd ja niiden opetuskdytossa.
Sisédllon osalta kysymys on l1dhinna siitd miti ja minkd tasoista materiaalia verkkoon
tuotetaan, kenelle verkko-opetusta halutaan suunnata ja millaista yhteistyotd eri
tieteenalojen tai yliopistojen valilla tai sisélla halutaan harjoittaa.

Verkon opetuskéyttdé on oma kokonaisuutensa, josta toistaiseksi on lilan véhin
kdytannon kokemuksia kansallisella tai kansainviliselldkin tasolla. Kun verkkoa
kiytetdén lahiopetuksen apuna ongelmat ovat enemmaédn teknisid, laitteiden ja
ohjelmien toimivuuteen liittyvid. Tadydessd verkko-opetuksessa korostuvat verkon
kiyton pedagogiset ja didaktiset ratkaisut tai niiden puute. Toistaiseksi Suomessa on
varsin vdhdn kokemusta — ehkd avointa yliopistoa lukuun ottamatta — verkko-
opetuksen toteutuksesta. Vield vihemmén on verkko-opetukseen erikoistuneita tai
siitd kokemusta omaavia opettajia. Mitd tistd seuraa? Paljon puhetta
verkkopedagogiikasta, mutta vain véhén todellista verkkopedagogiikkaa.
Verkkoluentojen pedagogiikka — ja didaktiikka - voi kehittyd vain siten ettd meilld
ensin on riittdvésti verkkoluentoja ja verkkoluentoihin perustuvia opintosuorituksia.
Vasta sen jdlkeen voidaan tehdi niitd koskevia havaintoja ja havaintoihin perustuvia
yleistyksié.
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Liite: AANEN KASITTELYN SANASTOA

Analoginen déni

Adnelld on #drettdmisti niin amplitudi- kuin sdvelkorkeusvaihteluja. Analoginen
ddni voidaan muuttaa tietokoneen ymmartdméain muotoon dénikortissa olevalla A/D
(Analog-Digitel Converter) muuntimella.

Desibeli
Adnen voimakkuuden muutosten yksikkd on desibeli. Normaalin puheen
ddnenvoimakkuus on 50-80dB.

Hertsi (Hz)

Hertsi on &ddnentaajuuden yksikko. Digitalisoinnin yhteydessd alkuperdisestd
ddnimateriaalista otettujen ndytteiden médrdd mitataan hertseissd (Hz=ndyte/sekunti).
CD-levyn standardi on 44,1 KHz eli 44 100 néytettd sekunnissa!

Kaiuttimet. Aktiivikaiuttimissa péddset sddtdmddn ddnenvoimakkuutta kaiuttimesta,
passiivikaiuttimessa  joudut  tekemddn  vastaavat sdddot ~ Windowsin
Adnenvoimakkuus-sddtimen avulla.

Minidisc-soitin on digitaalinen dinitys- ja toistojirjestelma. Nauhoituksen pituus
vaihtelee mono/stereo asetuksesta riippuen 80-160 minuuttiin ts. yhden luennon
nauhoittaminen yhdelle disketille onnistuu. A4ni voidaan mallista riippuen siirtii
koneelle digitaalisesti tai analogisesti.

Normalisointi
Adnenkdsittelyohjelman ominaisuus, jolla kasvatetaan ddnen voimakkuus maksimiin
(Internetix, sanasto)

Niytteenottotaajuus. CD-levylld kdytetty ndytteenottotaajuus on 44,1 KHz ali 44
100 niytettd sekunnissa. Verkkokdyttoon soveltuva néytteenottotaajuus on 22,05
kHz, eli puolet téstd, jonka pitdisi sdilyttdd hyvéd dénen laatu. Naytteenottotaajuuden
pienentdminen pienentdd merkittdviasti myos tiedoston kokoa. Tiedoston kokoon
vaikuttaa myos resoluutio, yleisimmin kdytossd ovat 8 ja 16 (CD tasoinen &éni) bitin
resoluutiot.

Plug-in

Plug-in on selainlaajennus, jonka avulla voidaan esittdd multimediatiedostoja, kuten
daantd ja  SMIL-tiedostoja. Esimerkiksi RealPlayer ja  Quicktime ovat
selainlaajennuksia.

Taajuuskorjaimen kiyttéo — taustamelu pois, kun sdddetddn alle 100Hz taajuuksia
vaimeammaksi ja korostetaan 6000-8000 Hz alueella, puheelle tirkeitd taajuuksia.
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Adinenkiisittely
Adnenkdsittelyyn kuuluvat valmiin materiaalin normalisointi, leikkaaminen,
kopiointi ja tehosteiden lisidminen.

Adinikortti sisiltida A/D (Analog-Digitel Converter) muuntimen, jonka avulla
analogista ddntd voidaan muuttaa digitaaliseen muotoon. Fyysisesti danikortti nikyy
tietokoneen takapaneelissa neljand erilaisena liitdntdnd, joihin voidaan lisétéd
mikrofoni, kaiuttimet, kuulokkeet tai MiniDisc-soitin. Joissakin &ddnikorteissa
liitdintdjen kohdalla on vastaavat kuvasymbolit, jolloin sekaannusta ei pédse
syntymaéan.
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